PRAVIDLA TENISU a5 200

PRAVIDLA TENISU

Obsah
Predmluva
1. Dvorec
Stéla zafizeni
Mic
Raketa
Stav ve hfe
Stav v sadé
Stav v zdpase
Podavajici a prijimajici
Volba stran a podani
10. StFidani stran
11. Mic ve hfe
12. Mi¢ na ¢ate
13. Dopad mice na stala zafizeni
14. Potadi podani
15. Potadi pfijimani ve ¢tyrhie
16. Podani
17. Prubéh podani
18. Chyba nohou
19. Chybné podani
20. Druhé podani
21. Kdy Ize podavat a pfijimat
22. Neplatné podani
23. Neplatny mic¢
24. Hrac ztraci bod
25. Spravné vraceny mic
26. Branéni ve hie
27. Oprava chyb
28. Postavent rozhodcich
29. Plynulost hry
30. Koucovani
Pravidla tenisu na vozicku
Dodatek k pravidlim tenisu
Priloha 1
Mic
Predpisy pro provadéni zkousek
Klasifikace vlastnosti povrchu dvorce
Priloha 11
Raketa
Priloha 11
Reklama
Piiloha IV
Doplikové povolené metody pocitant
Piiloha V
Postaveni rozhod¢ich
Postupy pfi posuzovani pravidel tenisu
Plan dvorce
Navod k vytyceni dvorce

PNV WS

©

PREDMLUVA

Mezinarodni tenisova federace (ITF) je hlavni autoritou
pro hru tenis a jeji povinnosti a odpovédnosti zahrnuji
urcovani Pravidel tenisu.

K prispéni k vykonu této odpovédnosti sestavila Vybor
ITF pro pravidla tenisu, ktery neustdle monitoruje hru
a jeji pravidla a nasledné zpracovava doporuceni zmén,
jak trvalych, tak i s omezenou zkusebni dobou pro pred-
stavenstvo Mezindrodni tenisové federace ITF, které
nasledné vyhotovi doporuceni pro Vyrocni valné zaseda-
ni Mezindarodni tenisové federace ITE které je nejvyssi
autoritou pro jakékoliv zmény v pravidlech tenisu.
Pozndmka: Pokud neni stanoveno jinak, jakykoliv odkaz
obsazeny v téchto pravidlech tenisu uvedeny v muzském
rodé zahrnuje i rod Zensky.

1. DVOREC

Dvorec pro dvouhru je obdélnik 23,77 m dlouhy
a 8,23 m siroky. Pro ¢tythru je dvorec siroky 10,97 m.

Dvorec je uprostied predélen siti zavésenou na provaze
nebo na kovovém lang, které pfechazi pres dva sloupky
nebo je k nim pripevnéno ve vysce 1,07 m. Sit musi byt
napjata tak, aby zcela vyplitovala plochu mezi obéma

sloupky a musi mit oka tak mala, aby jimi mi¢ nemohl pro-
jit. Vyska sité uprostied je 0,914 m, kde je sit pevné staze-
na dolt popruhem. Provaz nebo kovové lano a horni okraj
sité jsou potazeny paskou. Popruh i paska jsou zcela bilé.
Maximalni pramér provazu nebo kovového lana je
0,8 cm. Maximalni sitka popruhu je 5 cm. Paska je Siro-
ka nejméné 5 cm a nejvyse 6,35 cm na obou stranach.
Pro zdpasy ctythry jsou stiedy sloupkit umistény
0,914 m vné dvorce (vngjsiho okraje ¢ar) pro ¢tythru na
obou stranach.

Pro zapasy dvouhry, pokud je pouzivana sit pro dvouhru,
jsou stfedy sloupkti umistény 0,914 m vné dvorce (vngj-
siho okraje ¢ar) pro dvouhru na obou stranach. Pokud je
pouzivana sit pro ¢tythru, pak musi byt sil podeprena
dvéma tyckami pro dvouhru ve vysce 1,07 m, jejichz
stiedy budou vzdaleny 0,914 m vné dvorce (vnéjsiho
okraje ¢ar) pro dvouhru na obou stranach.

Sloupky jsou ¢tvercového prifezu o strané maximalné
15 ¢cm nebo kruhového prifezu o praméru maximélné
15 cm. Tycky pro dvouhru jsou ¢tvercového nebo kru-
hového prafezu o maximalni strané resp. praméru
7,5 cm. Sloupky a tycky pro dvouhru nepfesahuji vice
nez 2,5 cm pres vrchol provazu sité.

Cary, které ohranicuji koncové strany dvorce, se nazyva-
ji zakladni cary, Cary ohranicujici bocni strany dvorce se
nazyvaji podélné cary.

Ve vzdalenosti 6,40 m od sité jsou rovnobézné se siti
a mezi podélnymi ¢arami nakresleny ¢ary pro podani.
Prostor po obou stranach sité mezi carami pro podani
a podélnymi carami je rozdélen na dvé poloviny stfedni
carou pro podani, ktera je nakreslena uprostied mezi
podélnymi Carami a rovnobéznd s nimi.

Kazda zakladni ¢ara je rozdélena v poloviné stfedni znac-
kou 10 e¢m dlouhou, vyznacenou kolmo dovnitf dvorce
rovnobézné s podélnymi ¢arami pro dvouhru.

Stiedni ¢ara pro podani a stfedni znacka jsou Siroké
5 cm. Ostatni ¢ary dvorce jsou Siroké 2,5 cm az 5 cm,
krom zakladnich ¢ar, které mohou byt az 10 cm siroké.
Vsechny rozméry se pocitaji k vnéjsimu okraji car a ves-
keré ¢ary dvorce maji stejnou barvu, kterd jasné kontra-
stuje s barvou povrchu.

Na dvorci, siti, popruhu, pasce, sloupcich nebo tyckach
pro dvouhru neni povolena zadna reklama mimo vyji-
mek uvedenych v Priloze III.

2. STALA ZARIZENI

Stala zafizeni dvorce zahrnuji zadni a postranni ohraze-
ni, divaky, stani a sedadla pro divdky, veskerd zafizeni
okolo nebo nad dvorcem, hlavniho rozhod¢iho, ¢arové
rozhod¢ti, rozhod¢iho u sité a shérace micki, pokud jsou
na ur¢enych mistech.

Pokud je dvouhra hrana se siti pro ¢tythru a s tyckami
pro dvouhru, pak jsou sloupky a ¢asti sité za tyckami pro
dvouhru brany jako stala zafizeni a nejsou povazovany
za sloupky nebo soucast sité.

3. MiC

Mice schvalené pro hru dle pravidel tenisu musi spliiovat
specifikace uvedené v Priloze 1.

Mezinarodni tenisovd federace rozhodne o tom, zda mi¢
nebo jeho prototyp vyhovuje Priloze I nebo zda je jinak
schvalen ¢i neschvalen pro hru. Tato rozhodnuti muize
ucinit z vlastni iniciativy nebo na zadost kterékoli strany,
ktera ma na véci opravnény zajem, tedy hréace, vyrobce
nebo narodniho svazu a jeho clent. Tato rozhodnuti
a jejich uplatnovani musi byt v souladu s pfislusnymi
Postupy pro jednani a usneseni Mezindrodni tenisové
federace (viz Pfiloha VI).

Poradatelé akce museji pied turnajem ohlasit:
a. Pocet mict pro hru (2, 3, 4 nebo 6).
b. Pravidla pro vyménu mict, pokud néjake jsou.

Vymény mict, pokud néjakeé jsou, mohou byt provedeny
bud:
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i. po stanoveném lichém poctu her, pficemz prvni
vymeéna mici v zapase se provede o dvé hry dfive
nez pro zbytek zapasu tak, aby byla zohlednéna
rozehravka. Pro vyménu mici se tie-break pocita
jako jedna hra. Vyména mici se neprovede na
zalatku tie-breaku. V takovém piipadé bude vymeé-
na mice posunuta az na zacatek druhé hry nebo
dalsi sady; nebo

ii. na zacatku sady.

Pokud mi¢ behem hry praskne, tak bude bod zahrén znovu.

Piipad 1: Pokud je mi¢ na konci bodu mékky, ma byt
bod zahran znovu?

Rozhodnuti: Pokud je mi¢ meékky, ale ne praskly, pak
bod nebude hran znovu.

Pozndmka: Vsechny mice, které budou pouzity v turna-
jich hranych podle pravidel tenisu, musi byt uvedeny na
oficialnim seznamu ITF schvalenych mict, ktery vydava
Mezindrodni tenisova federace.

4. RAKETA

Rakety, které jsou schvaleny pro hru dle pravidel tenisu,
museji odpovidat specifikacim uvedenym v Piloze TI.
Mezindrodni tenisova federace rozhodne o tom, zda rake-
ta nebo prototyp vyhovuje Pfiloze II, nebo zda je jinak
schvalena ¢i neschvalena pro hru. Tato rozhodnuti muze
ucinit z vlastni iniciativy nebo na zadost kterékoliv strany,
ktera ma na véci opravnény zajem, tedy hrace, vyrobce
nebo narodniho svazu a jeho clent. Tato rozhodnuti
a jejich vyklady musi byt v souladu s Postupy pro jednani
a usneseni Mezindrodni tenisové federace (viz Pfiloha VI).
Pipad 1: ~ Muze byt uderova plocha rakety pokryta
vice nez jednou vrstvou strun ?
Rozhodnuti: Ne. Pravidlo jasné hovofi o jednom povr-
chu kiiZzem propletenych strun. (viz
Priloha 11)

Pripad 2:  Jsou-li struny na vice nez jedné plose, je
povrch vypletu povazovan za jednotny
a rovny?

Rozhodnuti: Ne

Ptipad 3: Mohou byt na strunach rakety umisténa

tlumitka vibraci a pokud ano, na kterém
misté?
Rozhodnuti: Ano, tlumitka vsak mohou byt umisténa
pouze mimo misto kfiZeni strun.
Hraci behem hry ndhle prasknou struny na
jeho raketé. Muze za téchto okolnosti
pokracovat s touto raketou ve hie?
Rozhodnuti: Ano, vyjma pfipadi, kdy je toto vyslovné
zakazano pofadateli akce.
Miize hrac kdykoliv behem hry pouzivat
vice nez jednu raketu?
Rozhodnuti: Ne.
Pripad 6: Muze byt do rakety zahrnuta baterie, ktera
ma4 vliv na herni vlastnosti?
Rozhodnuti: Ne. Baterie, stejné jako ostatni zdroje ener-
gie, jakymi jsou napfiklad solarni clanky
a podobna zafizeni jsou zakazany.

Pripad 4.

Pripad 5:

5. STAV VE HRE

a. STANDARDNI HRA

Standardni hra je pocitdna nasledovné, s tim, Ze skore
podavajiciho se uvadi prvni:

Bez bodt — ,nula“

Prvni bod — | 15¢

Druhy bod - ,30¢

Tieti bod — 40

Ctvrty bod — ,hra*

Ziskaji-li oba hraci/pary po tiech bodech, je stav oznaco-
van za ,shodu“. Po ,shodé“ ma hrac/par, ktery vyhraje
dalsi bod ,vyhodu*.

Pokud ten samy hra¢/par ziska i dalsi bod, pak tento
hra¢/par vyhrava ,hru; pokud dalsi bod vyhraje opacny
hrac/par, pak je stav opét ,shoda“. Hrac¢/par musi vyhrat
dva body za sebou jdouci po ,shodé“, aby vyhral  hru®.

b. TIE-BREAK
V priubéhu tie-breaku jsou body uvadény jako
ynula“,, 1%, 2% 3¢ atd. Prvni hra¢/par, ktery ziska sedm
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bodu vyhrava ,hru® a ,sadu®, pokud vede nad soupefem
rozdilem dvou bodii. Pokud je to tfeba, tie-break pokra-
¢uje dokud neni tohoto rozdilu dosazeno.

Hrac, ktery je na fadé s podanim podava prvni bod tie-bre-
aku. Nasledujici dva body podava souper (ve ¢tyfhie hrac
opacného paru, ktery je na fadé s podanim). Poté kazdy
hrac/par podava stiidave dva body za sebou az do konce
tie-breaku (u ¢tythry se zména podani v ramci kazdého
tymu provadi ve stejném pofadi jako beéhem dané sady).
Hrac/par, ktery podaval prvni v tie-breaku bude jako
prvni piijimat podani v prvni hie nasledujict sady.
Doplitkové povolené zptsoby pocitini jsou uvedeny
v Priloze IV,

6. STAV V SADE

Existuje nékolik zpusobtt pocitani v sadé. Dvé hlavni
metody se nazyvaji ,sada hrana s rozdilem dvou her®
a tie-break sada“. Mohou byt pouzity obé metody s tim,
Ze piislusna metoda, ktera bude pouzivana, bude ozna-
mena pred akci. Pokud je pouzita metoda ,tie-break
sady“, pak musi byt taktéz oznameno, zda bude zavérec-
nd sada bude hrana jako ,tie-break sada“ nebo .sada
hrana s rozdilem dvou her®.

a. ,SADA HRANA S ROZDILEM DVOU HER®

Prvni hrac/par, ktery vyhraje Sest her, vyhrava i danou
sadu, pokud vede nad soupefem(i) rozdilem dvou her.
Pokud je tieba, sada Pokracuje, az je tohoto rozdilu
dosazeno.

b. ,TIE-BREAK SADA*

Prvni hrac/pér , ktery vyhraje Sest her, vyhrava i danou
sadu, pokud vede nad soupefem(i) rozdilem dvou her.
Pokud je dosazen stav her Sest-Sest, nasleduje hra tie-break.
Doplikové povolené zpisoby pocitani jsou uvedeny
v Priloze TV.

7. STAV V ZAPASE

Zapas muze byt hran na 3 sady (hrac¢/par musi vyhrat
2 sady, aby vyhral zapas, tzn. na 2 vitézné sady) nebo na
5 sad (hra¢/par musi vyhrat 3 sady, aby vyhral zépas, tzn.
na 3 vitézné sady).

Doplitkové povolené zplisoby pocitani jsou uvedeny
v Priloze IV.

8. PODAVAJICI A PRIJIMAJICI

Hrac(i)/ par(y) stoji proti sobé na protilehlych stranach

sité. Podavajici je hrac, ktery podava mic do hry pfi prv-

nim bodu. Pfijimajici je hrac, ktery je pfipraven vratit

mi¢ podany podavajicim.

Pfipad 1: Muze prijimajici stat vné ¢ar ohranicuji-

cich dvorec?

Rozhodnuti: Ano. Pfijimajici muZe stit kdekoliv, yné ¢i
uvnité ¢ar ohranicujicich dvorec, na své
strané sité.

9. VOLBA STRAN A PODANI

O volbeé stran a pravu podavat nebo pfijimat v prvni hie
se rozhoduje losem pfed rozehravkou. Hra¢/par, keery
vyhraje losovani, si mize:

a. zvolit podani nebo pifjem v prvni hie zapasu, a v tom
pripadé si soupef voli stranu dvorce pro prvni hru
zdpasu; nebo

b. zvolit stranu dvorce pro prvni hru zdpasu, a v tom pfi-
padé si soupef voli podani nebo pfijem v prvni hie
zdpasu; nebo

c¢. pozadovat po soupefi, aby si vybral jednu z vyse uve-
denych moZnosti.

Pripad 1:  Maji oba hraci/pary pravo na novou volbu

v piipadg, Ze zépas byl zastaven nebo odlo-

zen dfive, nez byl zahajen a hraci opusti

dvorec?

Rozhodnuti: Ano. Vysledek (tzn.vitéz) losovani plati,

mohou vsak byt ucinény nové volby obéma
hraci/pary .

10. STRIDANI STRAN

Hraci stfidaji strany po ukonceni prvni, tfeti a kazdé
dalsi liché hry ve v3ech sadach. Hraci takeé stfidaji strany
po ukonceni kazdé sady, pokud neni celkovy pocet her
v této sadé sudy. V takovem pripadé hraci stiidaji strany
po ukoncent prvni hry v nasledujici sadé.

V pribéhu tie-breaku hraci stfidaji strany po kazdych
Sesti bodech.

11. MiC VE HRE

Mi¢ je ve hie od okamziku, kdy jej podavajici udefi,
a zistava ve hie az do rozhodnuti bodu, pokud neni
ohlasena chyba nebo neni mi¢ prohlasen za neplatny.

12. MiC NA CARE (DRIVE 22)

Dopadne-li mi¢ na ¢aru nebo se ji pfi dopadu dotkne,
povazuje se za mic, ktery dopadl do pole ohraniceného
touto carou.

13. DOPAD MICE NA STALE ZARIZENI

Dotkne-li se mi¢ ve hte stalého zafizeni dvorce po dopa-
du do spravného pole, ziskava bod hrac, ktery mic
zahral. Dotkne-li se mi¢ téchto zafizeni pfed dopadem na
zem, hrac, ktery mi¢ zahral, bod ztraci.

14. PORADI PODANI

Po skonceni kazdé standardni hry se pfijimajici stava
podavajicim a podavajici se pro pFisti hru stava piijima-
jicim.

Ve ctythie se par, ktery ma podavat v prvni hie kazdé
sady rozhodne, ktery hrac¢ bude tuto hru podavat. Stejné
tak pfed zapocetim druhé hry se rozhodne jejich soupef,
ktery hra¢ bude danou hru podavat. Spoluhrac hrace,
ktery podaval v prvni hie, podava ve tfeti hie, a spolu-
hrac hrace, ktery podaval v druhé hie, podava ve hie
ctvrté. Takovéto stiidani trva az do konce dané sady.

15. PORADI PRIJIMANI VE CTYRHRE

Par, ktery ma piijimat v prvni hie sady, se rozhodne,
ktery hra¢ bude prijimat prvni bod dané hry. Stejné tak
pred zapocetim druhé hry se jejich soupefi rozhodnou,
ktery hrac bude pfijimat prvni bod dané hry. Hra¢, ktery
byl spoluhracem pfijimajictho v prvnim bodeé hry, bude
prijimat druhy bod a toto stfidéani bude dodrzovano az
do skoncenti hry a sady. Poté, co pfijimajici odehraje mic,
se muze mice dotknout jakykoliv hra¢ paru.

Pripad 1: Muze jeden clen dvojice pro ¢tyfhru hrat
sdm proti soupefium?

Rozhodnuti: Ne.

16. PODANI

Bezprostfedné pred podanim musi podavajici ziistat stat
obéma nohama v klidu za zakladni carou (tj. dale od site
nez je zakladni ¢dra) a uvnitf mezi pomyslnym prodlou-
zenim stfedni znacky a podélné cary.

Podavajici poté nadhodi rukou mi¢ do vzduchu kterym-
koliv smérem a udefi jej raketou dfive nez mi¢ dopadne
na zem. Podanti je provedeno v okamziku, kdy se raketa
dotkne mice nebo jej mine (byl u¢inén pokus udefit
mic). Hrac¢, ktery mtze pouzivat jen jednu pazi, smi
k nadhozeni pouZit rakety.

17. PRUBEH PODANI

Pfi podani ve standardni hie stoji podavajici stiidavé na
pravé a levé poloviné dvorce, po¢inaje pravou polovinou
v kazdeé hre.

V tie-breaku je podani hrano stfidavé z pravé a levé polo-
viny dvorce, po¢inaje pravou polovinou dvorce.

Podani musi prejit pres sit a dopadnout do toho pole pro

podani, které lezi uhlopfi¢né proti poloviné dvorce, ze
které se podava, dfive nez jej pfijimajici vrati.

18. CHYBA NOHOU

Podévajici v pribéhu podani nesmi:

a. zménit postaveni chiizi nebo béhem, avsak nepatrné
pohyby nohou jsou povoleny,

b. dotknout se nohou zakladni cary,

c. dotknout se nohou prostoru vné pomysiného pro-
dlouzeni podélné cary,

d. dotknout se nohou pomyslného prodlouzeni stfedni
znacky.

Pokud podavajici porusi toto pravidlo, jedna se o ,,chybu

nohou*.

Pripad 1: Miuze podavajici ve dvouhte podavat, kdyz

stoji za Casti zdkladni ¢ary mezi podélnymi

¢arami pro dvouhru a ¢tythru?

Rozhodnuti: Ne.

Ptipad 2: Miize mit podavajici jednu nebo obé nohy

ve vzduchu?
Rozhodnuti: Ano.

19. CHYBNE PODANI

Podani je chybné kdyz:

a. podavajici porusi pravidla 16, 17, nebo 18; nebo

b. podavajici mine mic pfi pokusu ho udefit; nebo

c. mi¢ pii podani se dotkne stdlého zafizeni dvorce,
tycky pro dvouhru nebo sloupku pied tim, nez dopad-
ne na zem; nebo

d. mi¢ pfi podani se dotkne spoluhrace podavajictho
nebo cehokoliv, co ma podavajici nebo jeho spoluhra¢
na sobé nebo co drzi.

Piipad 1: Podavajici nadhodi mi¢ na podani do vyse,

pak se ale rozhodne, Ze jej neudefi a misto

toho jej chytne. Je to chybné podani ?

Rozhodnuti: Ne. Hra¢, ktery mi¢ vyhodi a pak se roz-

hodne jej neudefit, maze mi¢ chytit rukou

nebo raketou nebo mi¢ nechat dopadnout

na zem.

Pfi podani ve dvouhfe hrané na hfisti pro

¢tythru se sloupky pro ¢tythru a s tyckami

pro dvouhru zasahne mi¢ tycku pro dvou-

hru a potom dopadne na zem ve spravném

poli pro podani. Je to chybné podani?

Rozhodnuti: Ano. Pfi podani je to chyba.

Pripad 2:

20. DRUHE PODANT

Pokud bylo prvni podani chybné, pak podavajici podava
bez prodlevy znovu z prostoru za stejnou polovinou
dvorce, odkud bylo podavéano chybné podani, pokud
toto podani nebylo hrano z nespravné poloviny.

21. KDY LZE PODAVAT A PRIJIMAT

Podavajici nemuze podavat dfive, nez je prijimajici pfi-
praven piijimat. Nicméné pfijimajici se musi pfizptsobit
pfiméfenému rytmu podavajictho a musi byt pfipraven
pfijimat v pfiméfeném case, kdyz je podavajici piipraven
podavat.

Ucini-li pfijimajici pokus vratit podani, poklada se za
pripraveného. Dé-li vsak najevo, Ze mneni pfipraven,
nemtize byt podani povazovano za chybné.

22. NEPLATNE PODANI

Podadni je neplatné, kdyz:

a. se podavany mi¢ dotkne sité, popruhu nebo pasky
a je jinak spravny, nebo dotkne-li se sité, popruhu
nebo pasky a pred tim nez dopadne na zem, se
dotkne piijimajictho nebo jeho spoluhrace nebo
¢ehokoli co maji na sobé nebo co drzi; nebo

b. podani je provedeno v dobg, kdy pfijimajici nent
pripraven.

Bylo-li podani neplatné, nepocita se a podavajici podava

znovu. Neplatné podani vsak nerusi predchozi chybu.



23. NEPLATNY MIC

Ve vsech pfipadech, kdy je mi¢ prohlasen za neplatny,
mimo piipadit neplatného podani pii druhém podant, se
musi cely bod

opakovat.

Behem bodu se na dvorec dostane mic
z vedlejsitho dvorce. Mi¢ je prohlasen za
neplatny. Podavajici mél pfedtim chybné
podani. Ma nyni pravo na prvni nebo
druhé podani?

Rozhodnuti: Prvni podani. Musi byt opakovén cely bod.

Pripad 1:

24. HRAC ZTRACI BOD

Bod je ztracen, kdyz:

a. hrac poda dvakrat za sebou chybné podani; nebo

b. hra¢ nevrati mi¢ do hry dfive, nez se mi¢ dvakrat za
sebou dotkne zemé; nebo

. hrac vrati mi¢ do hry tak, Ze se mi¢ dotkne zemé nebo
objektu vné spravného dvorce; nebo

d. hra¢ vrati mi¢ do hry tak, ze dfive nez dopadne na
zem se mi¢ dotkne stdlého zafizeni; nebo

. hrac chyti na raketu mi¢, ktery je ve hie, a umyslné jej
nese nebo jej umyslné udefi raketou pii uderu vice-
krat nez jednou; nebo
hrac se dotkne kteroukoli ¢asti téla nebo raketou (at
ji drzi v ruce ¢i nikoli) nebo ¢imkoli, co ma na sobé
nebo co drzi, sité, sloupki/tycek pro dvouhru, prova-
zu nebo kovového lana, popruhu nebo pasky nebo
zemé v soupefové poli, pokud je mi¢ ve hfe; nebo

. hra¢ odehraje mi¢ pred tim, nez mi¢ pieletél sit na
jeho vlastni polovinu; nebo

h. mi¢, ktery je ve hie, se dotkne hrace nebo ¢ehokoli, co
ma na sobé nebo co drzi, s vyjimkou rakety; nebo

. mic, ktery je ve hie, se dotkne rakety, kdyz ji hrac
nedrzi; nebo

j. hrac umyslIné a podstatné zméni tvar rakety, kdyz je

mic ve hie; nebo
k. ve ctythie se oba spoluhraci dotknou mice pri ode-
hrani.

Ie)
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Pripad 1: Poté, co podavajici odehral prvni podani,

vypadne podavajicimu raketa z ruky

a dotkne se sité diive, nez mi¢ dopadne na

zem. Je to chybné podani nebo podavajici

ztraci bod?

Rozhodnuti: Podavajici ztraci bod, protoze se raketa

dotkne sité v momenté, kdy je mic ve hie.

Poté, co podavajici odehral prvni podani,

vypadne podavajicimu raketa z ruky

a dotkne se sité poté, co mi¢ dopadne na

zem mimo spravné pole. Je to chybné

podani nebo podavajici ztraci bod?

Rozhodnuti: Je to chybné podani, protoze v momentg,

kdy se raketa dotkla sité, nebyl jiz mic ve

hie.

Ve ctythfe se spoluhrac pfijimajiciho

dotkne sité¢ dfive, nez se podany mic

dotkne zemé mimo spravné pole pro poda-
ni. Jaké je spravné rozhodnuti?

Rozhodnuti: Pfijimajici par ztraci bod, jelikoZ se spolu-

hra¢ prijimajiciho dotkl sité, kdyz byl mic

ve hie.

Ztraci hrac bod, pokud presahne pomyslné

prodlouzeni sité poté nebo piedtim, nez

udefi mic?

Rozhodnuti: Hra¢ neztraci bod ani v jednom pripade,

pokud se nedotkl pole soupefe.

Miuze hra¢ preskocit sit na pole soupefe,

kdyz je mi¢ ve hfe?

Rozhodnuti: Ne. Hrac ztraci bod.

Pripad 6:  Hrac ve hte hodi po mici raketu. Raketa
i mi¢ dopadnou na dvorec do pole na stra-
né soupefe, soupef na mi¢ nedosahne.
Ktery hra¢ ziskava bod?

Rozhodnuti: Hrag, ktery hodil raketu po mici, ztract

bod.

Podany mi¢ zasahne pfijimajictho nebo ve

ctythie spoluhrace prijimajiciho dfive, nez

dopadne na zem. Ktery hrac ziskava bod?

Rozhodnuti: Podavajici ziskava bod, pokud to nebylo
neplatné podani.

Pripad 2:

Pripad 3:

Pripad 4:

Pripad 5:

Piipad 7:

Pripad 8: Hrag, ktery stoji mimo dvorec, udefi mic

nebo jej chyti dfive, nez mi¢ dopadne na

zem a pozaduje pfiznani bodu, protoze mic¢

el urcité mimo spravné pole.

Rozhodnuti: Hra¢ ztraci bod, pokud to nebyl spravné
vraceny mi¢. V tomto pfipadé hra (bod)
pokracuje.

25. SPRAVNE VRACENY MIC

MIC je vracen spravné, kdyz:

a. se mi¢ dotkne sité, sloupki, tycek pro dvouhru, pro-
vazu nebo kovového lana, popruhu nebo pasky s tim,
Ze pies né prejde a dopadne na zem ve spravném poli;
vyjma pripadit obsazenych v pravidlech 2 a 24(d);
nebo

b. mi¢ ve hfe dopadne na zem ve spravném poli a odra-
zi se z neho zpét pies sit nebo jej tam zaZene vitr
a hrac se nahne pres sit a odehraje jej do spravného
pole s tim, Ze neporusi pravidlo 24; nebo

c. je vracen vné sloupki, at jiz nad nebo pod turovni sité,

i kdyz se dotkne sloupku s tim, ze dopadne do sprav-

ného pole; mimo pripadt popsanych v pravidlech

2 a 24(d); nebo

je zahran tak, ze projde pod provazem sité mezi tyc-

kou pro dvouhru a vedlejsim sloupkem, aniz by se

dotknul sité, provazu sité nebo sloupku a dopadne na

zem ve spravném poli (pfi dvouhfte); nebo

e. hracova raketa piejde pres sit po odehrani mice na
hracové strané a mi¢ dopadne do spravného pole;
nebo

f. hrac udefi mic ve hfe, ktery dopadne na dalsi mic lezi-
ci ve spravném poli.
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Pripad 1: Hrac vrati mi¢, ktery poté zasahne tycku

pro dvouhru a dopadne na zem ve sprav-

ném poli. Je toto dobry mic?

Rozhodnuti: Ano. Nicméné pokud mi¢ pfi podani

zasahne tycku pro dvouhru, je to chybne

podani.

Mic ve hie udefi do jin¢ho micku, ktery

lezi ve spravném poli. Jake je spravné roz-

hodnuti?

Rozhodnuti: Hra pokracuje. Nicméné pokud nenf jasné,
jestli byl odehran spravny mi¢, mél by byt
mic¢ prohlasen za neplatny.

Ptipad 2:

26. BRANENT VE HRE

Pokud je hraci zabranéno zahrat bod umyslnym ¢inem

soupefe, pak tento hrac¢ ziskava bod.

Avsak bod bude opakovén, pokud je hraci branéno ve

hfe neamyslnym ¢inem soupefe nebo nécim, nad ¢im

nema hra¢ kontrolu (mimo stdlého zafizeni dvorce).

Pripad 1:  Je neumyslny dvojdotek povazovan za bra-

néni ve hie?

Rozhodnuti: Ne. Viz také pravidlo 24 (e).

Pripad 2: Hrac tvrdi, Ze prestal hrat, protoze myslel,
Ze je soupefovi branéno ve hie. Je toto
povazovano za branéni ve hie?

Rozhodnuti: Ne, hra¢ ztraci bod.

Pripad 3: Mic ve hfe udefi ptaka letictho nad dvor-
cem. Je to branéni ve hre?

Rozhodnuti: Ano, bod bude opakovan.

Pripad 4: V priabehu bodu mi¢ nebo jiny objekt,
ktery leZel na hracové strané sité jiz kdyz
bod byl zapocat, brani hraci ve hte. Je toto
povazovano za branéni ve hie?

Rozhodnuti: Ne. Hra¢ je povinen odstranit mice a dalsi
objekty na své strané pfed zapocetim
bodu. Hra¢ taktéz muze pozadovat, aby
byly odstranény mice nebo jiné objekty
leZici na opac¢né strané sité pied zapocetim
bodu.

Kde mohou stat spoluhraci podavajiciho

a piijimajictho ve ¢tythie?

Rozhodnuti: Spoluhraci podavajictho a pfijimajictho
mohou zaujmout jakékoliv postaveni na
své strané sité, uvnitf nebo vné dvorce.

Nicméné pokud tim hra¢ brani soupefovi ve hie, pak je

tieba pouzit pravidla pro branéni ve hte.

Pripad 5:

XXXI

27. OPRAVA CHYB

Zasadné plati, ze pfi odhaleni chyby proti ,Pravidlim
tenisu“ viechny dosud odehrané body zuistavaji v plat-
nosti. Takto zjisténé chyby se opravuji nasledovneé:

a. Pokud v prabéhu standardni hry nebo tie-breaku hrac
podava z nespravné poloviny dvorce, chybné postave-
ni se opravi, jakmile je omyl zjistén a podavajici bude
podavat ze spravné poloviny dvorce podle stavu ve
hfe. Chybné podani zahrané pred tim, nez byla chyba
odhalena, zustava v platnosti.

. Pokud v priibéhu standardni hry nebo tie-breaku jsou
hraci na Spatnych stranach dvorce, chybné postaveni
se opravi, jakmile je omyl zjistén a podavajici bude
podavat ze spravné strany dvorce podle stavu ve hte.

c. Pokud hra¢ podavda mimo porfadi béhem standardni
hry, pak hrac¢, ktery mél podavat, bude podavat,
jakmile se chyba zjisti. Nicméné pokud je hra dokon-
cena diive, nez je chyba odhalena, zustane pofadi
podani jiz zménéno. Chybné podani zahrané soupe-
fem(-fi) pfed tim, nez byla odhalena chyba, neplati.
Pokud ve ¢tyfhte spoluhraci z jednoho péaru podavaji
mimo poradi, chybné podani, zahrané pred zjisténim
chyby plati.

d. Pokud hra¢ podava mimo poradi béhem tie-breaku
a chyba je odhalena poté, co byl odehran sudy pocet
bodu, pak je chyba opravena okamzité. Pokud je
chyba odhalena poté, co byl odehran lichy pocet
bodt, ztistane pofadi podavani zménéné. Chybné
podani zahrané soupefem(-fi) pfed tim, nez byla
chyba odhalena, neplati. Pokud pii ¢tyfhie spoluhra-
¢ z jednoho paru podavaji mimo pofadi, chybné
podani, které bylo zahrano diive, nez byla chyba
odhalena, plati.

e. Pokud se v pribéhu standardni hry nebo tie-breaku
v zdpase Ctyfhry zjisti chyba v postaveni pfijimajicich,
zlistane postaveni zménéné az do konce hry/tie-brea-
ku, ve kterém byla chyba odhalena. V dalsi hte, ve
které prijimaji, zaujmou spoluhraci své pavodni
postaveni pro prijimani.

. Pokud byl za stavu 6:6 chybné zapocat tie-break, kdyz
bylo dfive dohodnuto, Ze se sada bude hrat jako sada
s rozdilem dvou her, opravi se chyba okamzité pouze
pokud byl odehran jen jeden bod. Pokud je chyba
odhalena az kdyz je hran druhy bod, pak bude sada
dale pokracovat jako tie-break sada.

. Pokud byla za stavu 6:6 chybné zapocata standardni
hra, ackoliv bylo dfive dohodnuto, Ze se sada bude
hrat jako tie-break sada, opravi se chyba okamzite
pouze pokud byl odehran jen jeden bod. Pokud je
chyba odhalena az kdy? je hran druhy bod, bude tato
sada pokracovat jako ,sada hrana s rozdilem dvou
her®, a to az do té doby, kdy stav dosahne 8:8 (nebo
vyssiho sud¢ho cisla), a bude hran tie-break.

h. Pokud byla chybné zapocata sada hrana s rozdilem
dvou her nebo tie-break sada, kdyz bylo dfive dohod-
nuto, ze namisto zavérecné sady bude hran rozhodu-
jici kralovsky tie-break, opravi se chyba okamzité
pouze pokud byl odehran jen jeden bod. Pokud je
chyba odhalena az kdyz je hran druhy bod, bude sada
pokracovat bud dokud néktery hra¢ nebo par nevy-
hraje 3 hry (a tim i sadu) nebo dokud neni dosazeno
stavu 2:2, kdy bude sehran rozhodujici kralovsky tie-
break. Je-li vsak chyba odhalena az poté,co zacala pata
hra, bude sada pokracovat jak tie-break sada.

i. Pokud nejsou mice vyménény ve spravném sledu,
chyba se opravi tehdy, kdyz hrac nebo par, ktery mel
podavat s novymi mici, ma podavat v nejblizsi dalsi
hfe po zjisténi chyby. Poté jsou mice ménény tak, aby
pocet her mezi vyménami mict odpovidal piedem
stanovenému systému (tzn. nekompenzuje se zapo-
menuté hry). Mice se neméni v prabéhu hry.
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28. POSTAVENI ROZHODCICH
Pro zapasy, pro které jsou urceni rozhod¢i jsou jejich
ulohy a povinnosti uvedeny v Piiloze V.
29. PLYNULOST HRY
Zasadné plati, Ze hra ma plynule pokracovat od zacatku

(kdyz je zahrano prvni podani v zapase) az do konce
zédpasu.
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a. Mezi body je povoleno maximalné dvacet (20) vtefin.
Pokud hra¢i méni na konci hry strany, je povoleno
maximalné devadesat (90) vtefin. Nicméné po prvni
hie v kazdé sadé a behem tie-breaku musi byt hra ply-
nula a hraci si méni strany bez odpocinku. Na konci
kazdé sady je stanovena piestavka mezi sadami maxi-
malné sto dvacet (120) vtefin. Maximalni ¢as se zaci-
na pocatat od okamziku, kdy je dohran posledni bod
ukonc¢eného gamu a kon¢i okamzikem, kdy je zahra-
no podani prvniho bodu nasledujici hry. Poradatelé
profesiondlnich turnaju mohou pozadat ITF o schva-
leni prodlouzeni povolenych devadesati (90) vtefin,
kdyz hraci stidaji strany na konci hry, a sto dvaceti
(120) vtefin povolenych pro prestavku mezi sadami.

b. Pokud je z ditvodu, které jsou mimo hracovu kontro-
Iu, poskozeno oblecenti, obuti nebo nezbytné vybave-
ni (mimo rakety) tak, Zze musi byt vyménéno, pak
muze byt hraci udélen pfiméfeny ¢as navic potiebny
k napravé tohoto problému.

c. Hraci nebude udélen ¢as navic k tomu, aby nabral
télesnou kondici. Nicméné pokud hrac utrpi osetfitel-
né zranéni, maze mu byt povolena jedna tfiminutova
prestavka na o3etieni tohoto zranéni. Taktez muze byt
stanoven omezeny pocet pfestavek na toaletu nebo
prevleceni, pokud je toto ohlaseno pred zacatkem
akcee.

d. Poradatelé akce mohou povolit odpocinkovy cas az
do vyse deseti (10) minut, pokud toto bylo ohldseno
pted zacatkem akce. Tento odpocinkovy ¢as muze byt
vybran po tfeti sadé pfi zapase na 5 sad, nebo po
druhé sadé v zapase na 3 sady.

e. Cas pro rozehravku je stanoven maximalné na pét (5)
minut, pokud organizatofi akce nerozhodnou jinak.

30. KOUCOVANI

Za koucovani se povazuje jakakoliv komunikace s hra-
Cem, tzn.zvukovy nebo vizudlni rada nebo pokyn jake-
hokoliv druhu. V pfipadé tymovych utkani, kdy sedi
kapitan druzstva na dvorci, maze kapitan druzstva kou-
covat hrace behem piestavky mezi sadami a v okamzZiku,
kdy si hraci méni strany na konci hry, ne vsak kdyz si
hraci méni strany po prvni hie kazdé sady a v prubéhu
tie-breaku. U vsech ostatnich zapasti neni koucovani
povoleno.
Piipad 1: Mtze byt hra¢c koucovan, pokud je tak
¢inéno diskrétnimi signaly?
Rozhodnuti: Ne.
Pripad 2: Muze byt hrac¢ koucovan, pokud je hra pre-
rudena?
Rozhodnuti: Ano.

PRAVIDLA TENISU NA VOZICKU

Tenis na vozicku se fidi stejnymi pravidly tenisu ITF
s nasledujicimi vyjimkami:
a. PRAVIDLO DVOU DOPADU

Hrac¢ tenisu na vozicku ma pfed odehranim povoleny

dva dopady mice. Hra¢ musi mi¢ odehrat dfive, nez se

mi¢ dotkne zemé potfeti. Druhy dopad miize byt
uvnitf i vné car dvorce.
b. VOZICEK

Vozicek je povazovan za soucast hracova téla a veske-

ra pravidla, kterd se vztahuji na hracovo télo, se vzta-

huji i na vozicek.
c. PODANI

i. Podédni je provadéno nasledovné. Bezprostiedné
pred zapocetim podani stoji podavajici na misté.
Podavajici se muZe pfed zahranim mice jednou
odrazit.

ii. Podavajici se behem podani nesmi dotknout ani
jednim kolem jakéhokoliv jiného prostoru nez pro-
storu za zakladni carou, mezi pomyslnym prodlou-
Zenim stfedni znacky a podélné ary.

iii. Pokud jsou bézné metody podani pro hrace fyzic-
ky nemozné — kvadriplegik, pak muze hrac nebo
jina osoba takovému hraci mi¢ nadhodit. Nicméné
pokazdé musi byt dodrzen stejny zptsob podani.

d. HRAC ZTRACI BOD

Hrag ztraci bod pokud:

i. nevrati mi¢ diive, nez mi¢ dopadl na zem tiikrat;
nebo
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i. dle nize uvedeného pravidla e) pouzije jakoukoliv
cast svych nohou nebo dolni cast koncetin jako
brzdy nebo ke stabilizaci pfi podani, uderu mice,
otaceni nebo zastaveni o zem nebo o kolo, kdyz je
mic ve hie.

iil. neudrzi alespon ¢ast hyzdi v kontaktu se sedadlem
vozicku pfi uderu.

e. POHANENI VOZICKU NOHOU
i. Pokud nemiize hra¢ v dasledku postizeni pohybo-
vat vozickem pomoci kola, pak muze vozicek
pohanét pomoci jedné nohy.

ii. I v pripadé, ze v souladu s vyse uvedenym pravi-
dlem e-i.) muze hra¢ pohanét vozicek jednou
nohou, nemtize byt jakakoliv ¢ast hracovy nohy
byt v kontaktu se zemi:

a) behem vstiicného pohybu rakety pfi hrani
uderu vcetné okamziku, kdy raketa udefi mic;

b) od zahdjeni pohybu k podani az do okamziku,
kdy raketa udefi mic.

iii. Hrac, ktery porusi toto pravidlo, ztraci bod

f. TENIS HRACU NA VOZICKU S NEHANDICAPOVA-
NYMI HRACT
Hraje-li hra¢ na vozicku s nebo proti nehandicapova-
nému hraci dvouhru nebo ¢tythru, plati pravidla teni-
su na vozicku pro vozickare a pravidla tenisu pro
nehandicapovaného hrace. V tom pripadé jsou hraci
na vozicku povoleny dva dopady a nehandicapované-
mu hraci pouze jeden dopad mice.

Pozndmka: Definice dolnich koncetin je: dolni koncetina

véetné hyzdi, boku, stehna, lytka, holené, kotniku a cho-

didla.

DODATEK K PRAVIDLUM TENISU

Oficidlni a rozhodujici znéni pravidel tenisu musi byt
vzdy publikovano v anglickém jazyce a jakékoli zmény
nebo vyklad téchto pravidel mohou byt provedeny pouze
na vyro¢nim valném zasedani rady, ani kdyby rozhodnu-
ti obsahujici takovou zménu bylo pfijato Federaci v sou-
ladu s Clankem 17 Ustanovovaci listiny ITF Ltd
(Pifjimani rezoluci) a toto rozhodnuti nebo rozhodnuti
podobného ucinku musi byt v téze véci schvaleno dvout-
fetinovou vétsinou hlast. Kazda takto provedena zména
nabude platnosti od nasledujiciho prvniho ledna, ledaze
by zasedani pfedepsanou vétsinou rozhodlo jinak.
Predstavenstvo je vak opravnéno urovnat naléhavé otaz-
ky vécného vykladu ke schvéleni nasledujicimu valnému
zasedani.

Toto pravidlo nesmi byt zménéno bez jednomyslného
souhlasu valného zasedani rady 1TE

PRILOHA 1
MiC

a. Mi¢ musi mit vnéjsi povrch vsude stejny, sestavajici
z latkového potahu, ktery je bilé nebo zluté barvy. Ma-
li vy, musi byt bez stehiui.

b. Mi¢ musi odpovidat t¢émto pozadavkaim a mit hmot-
nost vétsi nez 56,0 gramu a mensi nez 59,4 grami.

c. Je stanoveno vice nez jeden typ mice. Kazdy mi¢ ma
mit odskok vyssi nez 134,62 c¢cm a nizdi nez
147,32 cm, pusti-li se volné na rovny a tuhy povrch,
napf. beton z vyse 254,00 cm. Mi¢ typu 1 (rychly)
musi mit pii zatizeni 8,165 kg piedni deformaci vétsi
nez 0,495 cm a mensi nez 0,597 cm a zadni deforma-
ci vétsi nez 0,749 c¢cm, a mensi nez 0,965 cm. Mice
typu 2 (stfedné rychly) a 3 (pomaly) museji mit pfi
zatizeni 8,165 kg predni deformaci vétsi nez 0,559 cm
a mensi nez 0,737 cm a zadni delormaci vé(si nez
0,800 cm a mensi nez 1,080 cm. Velikost obou téchto
deformaci urcuje pramér tii samostatnych méfeni
podél tif os mice, pfitom se dvé samostatna méfeni
nesmi od sebe lisit o vice nez 0,076 cm.

d. Ke hfe v nadmotské vysce nad 1219 mnm mohou byt
pouzity dalsi dva typy mici.

i. Prvni typ miCe je totozny s vy3e popsanych typem
2 (stiedné rychly), kromé toho, Ze mi¢ mé mit
odskok vyssi nez 121,92 cm a nizsi nez 134,62 cm
a ma vnitini tlak vétsi nez vngjsi tlak. Tento typ
mice je vieobecné znam jako tlakovany mic.

i. Druhy typ mice je totozny s vySe popsanym typem

2 (stfedné rychly), kromé toho, Ze mi¢ ma vnitini

tlak odpovidajici pfiblizné vnéjsimu tlaku. Mi¢ ma
byt skladovan pted pouzitim po dobu sedesati dnt
nebo déle v nadmorské vysce mista pofadaného
turnaje. Tento typ mice je vseobecné znam jako
mi¢ nulového tlaku nebo jako netlakovany mic¢
Treti typ mice, ktery je doporucen pro hru na
jakémkoliv povrchu dvorce v nadmoiskeé vysce nad
1219 mnm je mi¢ typu 3 (pomaly), dle vyse uve-
denych specifikaci.
e. Vsechny zkousky odskokiti, rozméra a deformaci se
provadeji podle nize uvedenych pravidel.
Piipad 1: Ktery typ mice ma byt pouzivan na kterém
povrchu dvorce?
Rozhodnuti: Dle pravidel tenisu jsou pro hru povoleny
3 rizné typy michi, nicméné:
a. Mic¢ typu 1 (rychly) je urcen pro hru na
dvorcich s pomalym povrchem
b. Mié typu 2 (stfedné rychly) je uréen pro
hru na dvorcich se stfednim/stfednim-
rychlym povrchem
c. Mi¢ typu 3 (pomaly) je urcen pro hru na
dvorcich s rychlym povrchem

PREDPISY PRO PROVADENI ZKOUSEK

i. Pokud neni stanoveno jinak, maji se vsechny zkous-
ky provadét pii teploté piiblizné 20° C a pri relativ-
ni vlhkosti pfiblizné 60%. Vsechny mice se maji
vyjmout z obalu a po dobu 24 hodin pted zkouska-
mi skladovat v predepsané teploté a vlhkosti. Tato
teplota a vlhkost ma byt dodrzena téz pfi pocatku
zkousky.

i. Pokud neni stanoveno jinak, jsou limity urceny pro
zkousku v atmosférickém tlaku odpovidajicimu baro-
metrickému odectu pfiblizné 76 cm.

iii.Jina méfitka mohou byt stanovena pro mista, kde se
pramérna teplota, vlhkost a pramérny barometricky

tlak, pfi nichz se hraje, podstatné lisi od 20°C, 60%
a 76 cm. Zadosti o tato upravena méfitka must
podat kazdy ndrodni svaz Mezindrodni tenisové
federaci, a jsou-li schvilena, musi se jich pro tato
mista uzivat.

iv. Pfi v3ech zkouskach priméru se musi pouzit kruhové
miry skladajici se z kovové desky, nejlépe z kovu
nepodléhajicimu korozi, jednotné tloustky 0,318 cm.
V pfipadé micu typu 1 (rychly) a 2 (stfedné rychly)
museji byt v desce dva kruhové otvory s primérem
6,541 cm a 6,858 cm. V pfipadé mice typu 3 (poma-
1y) museji byt v desce dva kruhové otvory o praméru
6,985 cm a 7,302 cm. Vnitini povrch miry musi mit
vypoukly profil s polomérem 0,159 ¢m. Mi¢ nesmi
vlastni hmotnosti propadnout men3im otvorem
a musi vlastni hmotnosti propadnout vétsim otvorem.
Pii vsech zkouskach deformaci provadénych podle
pravidla 3 se musi pouzivat pfistroje konstruovaného
Percym Herbertem Stevensem a patentovaného ve
Velké Britanii pod patentovym c¢islem 230250, spolu
s pozdéjsimi dodatky a zlepsenimi, vcetné uprav
pottebnych pro snimani zpétnych deformaci. Jiné
takové pristroje, které dochazi ke stejnym vysledkiim
rovnocennym Stevensovu piistroji mohou byt specifi-
kovany a vyuzity pro testovani deformace mici pouze
pokud byly schvaleny Mezinarodni tenisovou federa-
ci ITE

Postup pii provadeéni zkousek:

a. Predbézné stlaceni. Dfive nez se mic zacne zkouset,
musi byt pevné stlacen o piiblizné 2,54 cm, a to
postupné ve tfech priimérech navzajem svirajicich
pravy thel. To se musi tiikrat opakovat (celkem
devét stlaceni). Vsechny zkousky musi byt dokon-
ceny do dvou hodin od predbézného stlaceni.

b. Zkouska odskoku (jak je uvedeno vyse) — méfe-
ni se provadi od betonové zdkladny ke spodku
mice.

c. Zkouska velikosti (jak je uvedeno vyse v odstavci
(iv).

d. Zkouska hmotnosti (jak je uvedeno vyse).

e. Zkouska deformace — mi¢ se umisti na upraveném
Stevensove piistroji do takové polohy, aby se zadna
deska nedotykala svu potahu. Prisune se dotykové
zavazi, rucicka a znacka se nastavi do stejné polo-
hy a ¢iselnik se nastavi na nulu. Zkusebni zavazi
o hmotnosti 8,165 kg se umisti na paku a vyviji se

V.

vi.



tlak tim, Ze se otaci koleckem stdle stejnou rychlo-
sti, aby uplynulo 5 sekund od okamziku, kdy se
rucicka odchyli od znacky. Kdyz se prestane otacet,
zaznamena se vysledna hodnota (pfedni deforma-
ce). Pak se opét otaci koleckem, dokud nedosahne
znacky 10 na stupnici kolecka (2,54 ¢cm deforma-
ce). Potom se otaci koleckem opaénym smérem
stejnou rychlosti (tim se zmen3uje tlak), dokud se
rucicka paky opét nekryje se znackou. Po uplynu-
ti 10 sekund se rucicka srovna se znackou, je-li to
tieba. Hodnota se poté zaznamena (zpétna defor-
mace). Tato zkouska se provadi na kazdém mici
podél dvou pruaméri, které sviraji pravy uhel
s pocatecnim postavenim a navzajem mezi sebou.

KLASIFIKACE VLASTNOSTI
POVRCHU DVORCE

Testovaci metodou pro urceni povrchu dvorce je testova-
ci metoda ITF CS 01/02 (Razeni povrchu dvorct ITF),
popsand v publikaci ITF nazvané ,Uvodni studie ITF
norem vlastnosti povrchtt tenisovych dvorca*.

Povrchy dvorci, které maji oznaceni povrchu ITF mezi 0
a 29, jsou klasifikovany jako dvorce kategorie 1 (poma-
le). Priklady typu povrchit dvorcet, které odpovidaji této
Klasifikaci, zahrnuji vétsinu antukovych dvorctt a dalsi
typy z neodrazivého mineralniho povrchu.

Povrchy dvorcti, které maji oznaceni povrchu dle ITF
mezi 30 a 34, jsou klasifikovany jako dvorce kategorie 2
(stiedni/stfedné pomalé).

Priklady typt povrchu dvorct, které odpovidaji této kla-
sifikaci, zahrnuji vétsinu tvrdych dvorct s riznymi akry-
lovymi natéry a nékteré textilni povrchy.

Povrchy dvorct, které maji oznaceni povrchu dle ITF 35-
39, jsou klasifikovany jako dvorce kategorie 3 (stiedni).
Priklady typtt povrchu dvorct, které odpovidaji této kla-
sifikaci, zahrnuji vétsinu dvorctt na pfirodni trave, ume-
lém travniku a nékteré textilni povrchy.

Povrchy dvorcti, které maji oznaceni povrchu dle ITF
mezi 40 a 44, jsou klasifikovany jako dvorce kategorie 4
(sttedné rychlé). Povrchy s hodnotou 45 a vice jsou kla-
sifikovany jako kategorie 5 (rychle). Priklady takovych
povrchit jsou piirodni trava, uméla trava a nékteré
koberce.

Pogznamka: Presah v hodnotach oznaceni povrchu dle
ITF u vySe uvedenych kategorii jsou ur¢eny k ziskani
volnosti pfi volbé mice.

PRILOHA 11
RAKETA

a. Uderova plocha rakety musi byt rovnd a tvofi ji stru-
ny stiidavé propletené a/nebo svazané v mistech kfi-
Zeni a piipojené k ramu rakety. Povrch vypletu je jed-
notny a hustota strun ve stfedu rakety nesmi byt
mensi nez na ostatni plose. Raketa musi byt vyrobena
a vypletena tak, aby herni vlastnosti byly stejné na
obou stranach. Na strunach nesmi byt pfipevnény
zadné predméty a vystupky kromé téch, které slouzi
vyhradné k uceltim ochrany pted opotiebenim nebo
nezadoucimi vibracemi, jsou pfiméfenych rozméri
a jsou k tomu ucelu vhodné umistény.

b. Ram rakety s drzadlem nesmi mit celkovou délku
VE(3i nez 73,06 cm. Ram rakety nesmi mit celkovou
sitku vétsi nez 31,75 cm. Plocha vypletu nesmi mit
celkovou délku vétsi nez 39,37 ¢cm a celkovou sifku
vétsi nez 29,21 cm.

¢. Na ramu rakety a na drzadle nesméji byt pfipevnény
zadné predméty a zafizeni kromé téch, které slouzi
vyhradné k ucelam ochrany pfed opotiebenim, pred
nezadoucimi vibracemi nebo které slouzi k rozlozent
hmotnosti rakety, jsou pfiméfenych rozmeéri
a k tomuto ucelu jsou vhodné umistény.

d. Na ramu rakety, drzadle a strunach rakety nesmi byt
zadné zafizeni umoznujici podstatné zménit tvar
rakety nebo rozlozeni hmotnosti ve sméru podélné
osy, které by pozménilo setrvacny pohyb rakety nebo
zamérné zménilo fyzikalni vlastnosti takovym zptso-
bem, ze by béhem hry byl ovlivnén pohyb rakety. Na
raketé nebo v ni nemuze byt zabudovan zadny zdroj
energie, ktery jakkoliv méni nebo ovliviiuje hract
vlastnosti rakety.

PRILOHA 111
REKLAMA

1. Reklama na siti je povolena, pokud je umisténa na
casti sit¢ do 0,914 m od sloupkt a je vyrobena tak, ze
nenarusuje vyhled hract nebo hraci podminky.

2. Reklamy a podobné znacky nebo materialy umisténé
po stranach dvorce jsou povoleny, pokud nenaruduji
vyhled hract nebo hraci podminky.

3. Reklamy a podobné znacky nebo materialy, které jsou
umistény na povrchu dvorce mimo ¢ary, jsou povole-
ny, pokud nenarusuji vyhled hraci nebo hraci pod-
minky.

4. Nehledé na ustanoveni vyse uvedenych odstaveu (1),
(2) a (3) nemuze jakakoliv reklama, znacka, nebo
material umistény na siti nebo po stranach dvorce
nebo na povrchu dvorce mimo ¢ary obsahovat bilou,
zlutou nebo jinou svétlou barvu, které mohou splyvat
s vidénim hraci a tim narusovat jejich vyhled nebo
hraci podminky.

5. Reklama a podobné znacky nebo materidly na povr-
chu dvorce uvnitf jeho ¢ar nejsou povoleny.

PRILOHA TV
DOPLNKOVE POVOLENE METODY POCITANI

STAV VE HRE:
Hra bez vyhod ,No-Ad“
Tato doplitkova metoda pocitani se miize pouzivat.
Standardni hra je pocitana nasledovné, s tim, ze skore
podavajiciho se uvadi jako prvni:
Zadny bod — ,nula“
Prvni bod — ,15¢
Druhy bod - ,30¢
Treti bod — ,40%
Ctvrty bod — ,hra*
Ziskaji-li oba hraci/pary po tiech bodech, je stav oznaco-
van za ,shodu* a bude hran rozhodujici bod. Pfijimajici
si vybere/ou, zda chee/chtéji prijimat podani z levé nebo
z pravé poloviny dvorce. U ¢tythry si hraci pfijimajictho
péaru nemohou vyménit pozice pro pfijimani tohoto roz-
hodujiciho bodu. Hrac nebo tym, ktery vyhraje rozhodu-
jici bod vyhrava i ,hru®.
U smiSenych dvojic pfijima podani rozhodujictho bodu
hra¢ stejného pohlavi jako podavajici hrac. Hraci priji-
majiciho paru si nemohou vymeénit pozice pro pfijimani
rozhodujiciho bodu.

STAV V SADE:

1. ,KRATKE“ SADY
Hrac/par, ktery jako prvni vyhraje ctyfi hry, vyhrava
i prislusnou sadu, pokud vede nad soupetem(i) rozdi-
lem dvou her. Pokud je dosazen stav Ctyfi-ctyfi, bude
hréan tie-break.

2. ROZHODUJICI SADA TIE-BREAK (7 BODU)
Pokud je stav v zapase jedna-jedna na sady nebo dva-
dva (hraje-li se na pét sad), pak se muze hrat jeden
tie-break, ktery zapas rozhodne. Tento tie-break
nahrazuje rozhodujici sadu. Prvni hra¢/par, ktery
ziska sedm bodtt vyhrava ,rozhodujici sadu tie-break*
a ,zapas* pokud vede nad soupefem(i) rozdilem dvou
bodu.

3. ROZHODUJICI SADA TIE-BREAK (10 BODU) —
KRALOVSKY TIE-BREAK
Pokud je stav v zapase jedna-jedna na sety nebo dva-dva
na sety (hraje-li se na pét sad), pak se muze hrat jeden
tie-break, ktery zapas rozhodne. Tento tie-break nahra-
zuje rozhodujici sadu. Prvni hrac/par, ktery ziska deset
bodu, vyhrava ,rozhodujici sadu tie-break* a ,zapas*
pokud vede nad soupefem(i) rozdilem dvou bodi.

V pripadg, Ze je pouzivan kralovsky tie-break misto roz-
hodujict sady, plati:

Puvodni pofadi podani zistava v platnosti (pravidlo 5
a 14). Ve ctythte se mohou hraci libovolné rozhodnout,
kdo v paru bude podavat, stejné tak, kdo bude pfijimat
prvni bod (tak jako na zacatku kazdeho setu, pravidlo 14
al5).

Pred zacatkem tie-breaku je prestavka 120 vtefin (pauza
po setu). Nedochdzi k vyméné mict za nové, i kdyz by
méla nasledovat (stejné jako pfed normélnim tie-brea-
kem za stavu 6-6 se mice neméni).
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Vyména stran (pravidlo 10):

Toto je alternativa vymény stran v tie-breaku: hraci si
vyméni strany po prvnim odehraném bodu a poté po
kazdych 4 bodech.

Neplatny mi¢ (pravidlo 22)

Moznost hrat podani bez neplatného podani, kdyz se mic
dotkne sité (pravidlo 22a). Coz znamena, Ze se podany mi¢
v dobg, kdy je ve hie, dotkne sité, popruhu nebo pasky.

PRILOHA V
POSTAVENI ROZHODCICH

Vrchni rozhod¢i je kone¢nou autoritou ve vsech otaz-
kach tykajicich se pravidel tenisu a rozhodnuti vrchniho
rozhod¢i je konecné.
V zépasech, kde je urcen hlavni rozhod¢i, je tento hlavni
rozhodéi kone¢nou autoritou ve viech otazkach a situa-
cich faktu, které nastanou behem zapasu.
Hraci maji pravo zavolat na dvorec vrchniho rozhod¢iho,
pokud nesouhlasi s vykladem tenisovych pravidel tak,
jak je podava hlavni rozhodéi.
V zapasech, kde jsou urceni ¢arovi rozhod¢i a rozhodéi
na siti, pak tito jsou zodpovédni za vsechna hlaseni
(véetné hlaseni chyby nohou) tykajici se prislusné cary
nebo sité. Hlavni rozhod¢i ma pravo opravit caroveho
rozhod¢iho nebo rozhodciho na siti, je-li si jist, Ze se
jedna o zfejmou chybu. Hlavni rozhodéi je zodpovédny
za vsechna hlaseni na carach (vcetné hlaseni chyby
nohou) nebo doteku mice sité, kde nejsou ¢arovi roz-
hodci nebo rozhod¢i na siti urceni.
Pokud carovy rozhod¢i nemtize rozhodnout, naznaci
toto bezprostiedné hlavnimu rozhod¢imu, ktery roz-
hodne. Pokud ¢arovy rozhod¢i nemuze rozhodnout,
nebo v zapase neni zadny ¢arovy rozhod¢i a hlavni roz-
hodci nemuze faktickou situaci rozhodnout, bod se
opakuje.
U tymovych zapasii, kde vrchni rozhodéi sedi na dvorci,
je vrchni rozhod¢i také konecnou autoritou pro feseni
faktickych situaci.
Hlavni rozhod¢i miize zastavit nebo prerusit hru kdyko-
liv, kdyz to povazuje za vhodné nebo nezbytné.
Vrchni rozhodéi miize také zastavit nebo prerusit hru pro
tmu, nepfiznivé pocasi nebo kvuli nevhodnému stavu
dvorce. Jestlize je hra prerusovana pro tmu, pak by tak
mélo byt u¢inéno bud na konci sady nebo pii dosazent
sudcho poctu her v probihajici sadé.
Dohravka pokracuje od stavu a postaveni hraci, ve kte-
rém byl zapas prerusen.
Hlavni nebo vrchni rozhodéi rozhoduje ve vécech tykaji-
cich se plynulosti hry a koucovani s ohledem na
,Pravidla chovani*, ktera jsou schvélena a pouzivana.
Pripad 1: Hlavni rozhod¢i udéli podavajicimu pryni
podani po zméné rozhodnuti, ale pfijimaji-
ci tvrdi, ze by to mélo byt podani druhe,
jelikoz podavajici jiz jednou podaval chyb-
né. Mél by byt na dvorec povolan vrchni
rozhod¢i a rozhodnout?

Rozhodnuti: Ano. Hlavni rozhod¢i déla prvni rozhodnu-
ti v otazkach tenisovych pravidel (otazky
tykajici se aplikace danych skute¢nosti).
Nicméné pokud hrac¢ nesouhlasi s rozhod-
nutim hlavniho rozhod¢iho, pak bude
povolan vrchni rozhodéi aby ucinil konec-
né rozhodnuti.

Pripad 2: Mic je ohlasen ,aut®, ale hrac tvrdi, ze mi¢

byl dobry. Muze rozhodnout vrchni roz-

hodéi?

Rozhodnuti: Ne. Hlavni rozhod¢i rozhoduje s kone¢nou
platnosti ohledné faktickych otazek (situa-
ce se vztahuje k tomu, co se skutecné stalo
v daném momenté).

Pripad 3: Miuze hlavni rozhodéi po dohrani bodu

opravit — podle vlastniho nazoru — proka-

zatelnou chybu ¢arového rozhodciho,
ktera se stala dfive v pritbehu hry?

Rozhodnuti: Ne. Hlavni rozhod¢i mtze opravit rozhod-
nuti ¢arového rozhodciho pouze tehdy,
ucini-li tak ihned po tom, kdy se prokaza-
telna chyba stala.
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Piipad 4:

Rozhodnuti:

Pripad 5:

Rozhodnuti:

Piipad 6:

Rozhodnuti:

Piipad 7:

Rozhodnuti:

Pripad 8:

Rozhodnuti:

Carovy rozhodéi ohlasi, ze mi¢ byl ,aut”
a hrac tvrdi, Ze mic¢ byl dobry. Miize hlavni
rozhod¢i zménit rozhodnuti ¢arového roz-
hod¢tho?

Ne. Hlavni rozhod¢i nikdy nemtze zménit
rozhodnuti na zakladé protestu nebo tvrze-
ni hrace.

Carovy rozhodéi ohlasi, ze mic byl ,aut“.
Hlavni rozhod¢i dopad mice dobfe nevidél,
ale pfesto se domnival, Ze mic¢ byl dobry.
Muze hlavni rozhod¢i zménit rozhodnuti
carovéeho rozhodetho?

Ne. Hlavni rozhod¢i mize zménit rozhod-
nuti pouze pokud si je jisty, Ze Cdrovy roz-
hod¢i udélal prokazatelnou chybu.

Mize carovy rozhod¢i zménit své rozhod-
nuti po ohlasent stavu hry hlavnim roz-
hod¢im?

Ano. Pokud si ¢arovy rozhod¢i uvédomi, Zze
udélal chybu, muze ohlasit napravu co
mozna nejdrive za predpokladu, ze to neni
na zdklade protestu nebo zadosti hrace.

Hlavni rozhodci nebo carovy rozhod¢i pro-
hlasi nejprve mic za ,aut“ a poté zméni své
rozhodnuti na dobry mi¢, jaké rozhodnuti
je spravné?

Hlavni rozhod¢i musi rozhodnout, zda
puvodni ,aut* nebyl branéni ve hfe nékte-
rému z hract. Pokud to bylo branéni ve
hte, bod se opakuje. Pokud ne, hrac, ktery
udefil mi¢ vyhrava bod.

MI¢ je zaval zpét pres sil a hrac se spravné
natahne pies sit a pokusi se mi¢ odehrat.
Soupef hraci v tomto brani. Jaké je spravné
rozhodnuti?

Hlavni rozhod¢i musi rozhodnout, zda bra-
néni ve hie bylo umyslné nebo neumysiné
a dle toho bud udéli bod hraci, kterému
bylo branéno ve hfe, nebo natidi, opakovat
bod (pokud bylo branéni neimylsné).

RADY A PRAVIDLA

PRAVIDLA PRO ,JESTRABI OKO“

Na turnajich, které pouzivaji systém Elektronického
prezkoumani plati nasledujici postupy pfi viech zapa-
sech hranych na daném dvorci, kde je systém pouzivan.

1. Hrac (par) muze pozadat o Elektronické prezkouma-
ni dopadu mice pfi vyroku ¢arového rozhod¢iho ne-
bo (o Elektronické pfezkoumani dopadu mice) pfi
opraveé vyroku ¢arového rozhodéiho hlavnim rozhod-
¢im, a to pouze u konecného mice nebo pokud hra¢
(pér) zastavi hru béhem vymény (vraceni mice/return
je povolen, ale poté musi hra¢ okamzité prestat hrat-
zastavit hru).

N

. Hlavni rohodé¢i rozhodne o pouziti Elektronického
prezkoumani, pokud existuji pochybnosti o pfesnosti
hlaseni mice nebo o opravé chybného hlaseni. Hlavni
rozhod¢i muze zamitnout zadost o Elektronické pre-
zkoumani, pokud se domniva, Ze hra¢ pozadal bez-
davodné nebo prilis pozdé.

w

. Ve ¢tyihie musi zadajici hra¢ ucinit pozadavek tako-
vym zptisobem, Ze je hra pferusena nebo hlavni roz-
hodci zastavi hru. Pokud je zadost vznesena ke hlav-
nimu rozhod¢imu, ten musi nejprve posoudit, zda
byl dodrzen opravnény postup odvolani. Pokud ne-
byl postup spravny nebo byl uc¢inén pozdé, hlavni
rozhod¢i muize rozhodnout, ze soupefi-protihraci
vznikla umyslna prekazka, a v takovém pripadé ape-
lujici hrac (par) ztraci bod.

N

. Pavodni hlaseni nebo oprava rozhodnuti ztstavaji
vzdy v platnosti, pokud neni mozné, z jakéhokoliv
divodu, pouzit Elektronické pfezkoumani k ucinéni
rozhodnuti o dopadu mice.

5. Konec¢né rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho bude vy-
sledkem Elektronického prezkoumani a je nezpo-
chybnitelné. V piipadé nutnosti ru¢niho vybéru urci-
tého dopadu mice k opakovani systémem, rozhodne
rozhod¢i zvoleny vrchnim rozhod¢im, ktery dopad
mice bude pfezkouman.

—

[

w

b

v

~

®©

o

POSTUP PRI KONTROLE STOPY
DOPADU MICE (Ball Mark Inspection)

. Kotrola stopy dopadu mice je mozna pouze na antu-

kovych dvorcich.

Kontrola dopadu mice pozadovana hracem (parem)
mize byt povolena pouze pokud hlavni rozhod¢i ne-
ni schopen ucinit rozhodnuti o stopé dopadu mice ze
své zidle — a to bud pii konetném mici nebo kdyz
hrac (par) prestane hrat behem vymény (reflexivni
vraceni mice nebo return jsou dovoleny, ale poté mu-
si byt hra okamzité prerusena).

. Pokud se hlavni rozhod¢i rozhodne zkontrolovat sto-

pu dopadu mice, musi tak ulinit sam, tzn. opustit
stolici rozhodciho a sejit k mistu dopadu mice. Po-
kud nevi, kde stopa je, vyzve ¢arového rozhodciho,
aby mu stopu dopadu mice ukdzal. Carovy rozhodci
pouze ukaze stopu a hlavni rozhod¢i rozhodne, zda
je mi¢ “dobry” nebo “aut”.

Pavodni hlaseni nebo oprava chybného hlaseni zi-
stava vzdy v platnosti, pokud ¢arovy rozhod¢i a hlav-
ni rozhod¢i nemohou stopu dopadu mice nalézt nebo
pokud je stopa necitelna.

. Jakmile hlavni rozhod¢i jednou urcil a rozhodl o sto-

pé dopadu mice, je toto rozhodnuti kone¢né a nezpo-
chybnitelné.

Pfi hie na antuce by hlavni rozhodéi nemél ohlasovat
stav hry prilis rychle, pokud si neni hlasenim zcela
jist. Kdyz si neni naprosto jisty, pocka s ohlasenim
stavu hry na pfipadné rozhodnuti hrace pozadat
o kontrolu stopy dopadu mice.

. Ve ¢tythfe musi protestujici hra¢ projevit svou zadost

takovym zptsobem, Ze zastavi hru nebo hru pferusi
hlavni rozhodci. Pokud je vznesena Zadost o kontro-
lu stopy dopadu mice k hlavnimu rozhodcimu, ten
musi nejprve urcit, zda byl zvolen spravny postup.
Jestlize postup nebyl spravny nebo byla zadost ucine-
na pozdé, hlavni rozhod¢i muze situaci posoudit jako
umylsné branéni soupefi ve hie.

Pokud hrac smaze stopu mice, souhlasi s tim, Ze byl
mi¢ dobry.

. V zdpasech s hlavnim rozhod¢im nesmi hrac prejit na

soupefovu polovinu zkontrolovat stopu dopadu mi-
¢e. Pokud tak ucini, je penalizovan za Nesportovni
chovani v souladu s Penalty systémem.



MANUAL PRO HRU __
BEZ HLAVNIHO ROZHODCIHO

Postupy a pokyny pro vrchni rozhod¢i
a jejich asistenty v zapasech hranych
bez hlavnich rozhodcich

Mezinarodni tenisova federace ITF vytvorila tento ma-
nudl ve snaze sjednotit rozhodovani v zapasech hra-
nych bez hlavniho rozhod¢iho stejnym zptsobem na ce-
lem sveéte.

V piiloze jsou uvedeny ,Pokyny pro hrace“, ktefi se
ucastni zapast hranych bez hlavniho rozhodé¢iho. Po-
kud jste vrchnim rozhod&im na turnaji, ktery bude se-
hran za takovychto podminek, nezapomente vyvésit
hracsky manual na turnajové nasténce.

Behem zapast hranych bez hlavniho rozhod¢iho muze
nastat fada problémi, proto je velmi dilezite, aby vrch-
ni rozhodci a jeho asistenti sledovali déni na dvorcich co
nejvice. Hraci oceni, kdyz mohou pfi sporné situaci
snadno pfivolat rozhod¢iho.

Vrchni rozhodci (a jejich asistenti) by se méli pfi fesent
raznych situaci fidit timto manualem.

Sporné mice na ¢arach v zapasech,
které se nehraji na antuce

Pokud je vrchni rozhodci (nebo asistent) zavolan na dvo-
rec ke spornému mici na ¢afe a sim osobné zapas nesle-
doval, mel by se zeptat hrace, ktery ohlasil mi¢ (na vlast-
ni poloviné dvorce), zda si je hlasenim jisty. Pokud hrac
potvrdi dané hlaseni, bod ztistava tak, jak byl ohlasen.
Pokud se zd4, ze by zapasu pomohlo, kdyby byl soud-
covan, pokuste se najit hlavntho rozhod¢tho, ktery pre-
vezme hlaseni mictt a v3echny povinnosti tykajici se
rozhodovani z umpiru. Pokud to neni mozné (neni
k dispozici zadny zkuseny rozhod¢i, zidle pro rozhodci-
ho), dalsim fe$enim je pfitomnost vrchniho rozhodéiho
(asistenta) na dvorci a sledovani hry do konce zapasu.
Ten by meél hracam fict, ze bude opravovat jakdkoliv
zjevné chybna hlaseni hract na carach.

Pokud je vrchni rozhodéi (nebo asistent) mimo dvorec
a uvidi hrace ohlasit zfetelné chybné jasny mic, muze jit
na dvorec a fict hraci, Zze jeho chybny vyrok byl netumy-
slnou prekazkou pro jeho soupefe a bod se musi opako-
vat. Vrchni rozhodéi (nebo asistent) musi téZ oznamit
hraci, ze jakékoliv dalsi zfetelné chybné hlaseni bude
piisté povaZovano za umyslnou piekazku a hrac ztrati
bod. Pokud si je vrchni rozhodéi (asistent) jist, ze hrac
ohlasuje mice ocividné nespravné, muze hrace penalizo-
vat za porudeni fadu — Nesportovni chovani.

Vrchni rozhod¢i (asistent) by ale mél byt opatrny, aby se
nezapojoval do zapasu piilis, pokud to neni nezbytné
nutné, nebo aby nepouzival pravidlo o prekazce u mici,
které nejsou zfetelnou chybou v hlaseni. Vrchni rozhod-
¢i si musi byt naprosto jist, ze bylo ucinéno zfetelné
chybné hlaseni nez pouzije pravidlo o prekazce.

Sporné mice na ¢arach — antukové dvorce

Pokud je vrchni rozhod¢i (asistent) zavolan na dvorec
k vyfeseni sporného mice, mél by nejdrive zjistit, zda se
hraci shodli na stopé mice.

Pokud se hraci na stopé shodli, ale neshodli se, zda je
mi¢ dobry nebo aut, vrchni rozhodci (asistent) rozhod-
ne, zda je stopa mice dobra nebo v autu.

Pokud se hraci na stopé neshodli, vrchni rozhod¢i (asi-
stent) by se mél pokusit zjistit od hract jaky druh uderu
byl zahran (return, lob, ..) a jakym smérem (cross, po
cafe,..), coz muze napomoci rozhodnout, ktera stopa
dopadu mice je ta spravna. Pokud takova informace ne-
pomiize, plati hlaseni hrace, na jehoz poloviné dvorce se
stopa mice nachazi.

Reseni sport tykajicich se stavu hry

Pokud je vrchni rozhod¢i (asistent) zavolan na dvorec
k vyfeseni sporného stavu ve hie, mél by s hraci probrat
jednotlivé body dané hry nebo gamy v setu, aby zjistil,
na kterych odehranych bodech, resp. hrach, se hraci
shodnou. Vsechny body nebo hry, na nichz se hraci
shodnou, ztstavaji v platnosti jako odehrané. Hrany

znovu jsou pouze ty body (hry), na nichz se hraci ne-
shodnou.

Napriklad: Hrac tvrdi, Ze stav hry je 40-30 a jeho soupef
tvrdi, Ze stav hry je 30-40. Vrchni rozhodéi prodiskutuje
jednotlivé odehrané body s hraci a zjisti, Ze se hraci ne-
mohou shodnout pouze na tom, kdo z nich vyhral prvni
bod ve hie. Rozhodnuti: pokracovat v zdpase od stavu
30-30, protoze se oba hraci shodli na tom, ze kazdy
z nich vyhral v dané hte 2 body.

Pokud se spor tyka stavu her v sadé, fidi se vrchni roz-
hodci (asistent) stejnym principem.

Napiiklad: Hrac¢ tvrdi, Ze vede 6-5, ale jeho soupef tvr-
di, Ze je to on, kdo vede 6-5. Vrchni rozhod¢i prodisku-
tuje jednotlivé odehrané hry s hraci a zjisti, Ze se hraci
nemohou shodnout pouze na tom, kdo z nich vyhral
prvni hru. Rozhodnuti: pokracovat v zapase za stavu 5-
5, protoze se oba hraci shodli na tom, Ze kazdy z nich
vyhral 5 her. Hrac, ktery pfijimal v posledni odehrané
hte, bude podavat ve hie nasledujici.

Poté, co vrchni rozhod¢i (asistent) vyfesi spor tykajici se
stavu ve hfe/v setu, musi zdtraznit hra¢iim upozornén,
Ze po zbytek zapasu podavajici hra¢ pred kazdym svym
1.podanim ohlasi stav hry dostatecné nahlas, aby toto
hlageni stavu slysel i jeho soupef.

DALSI SITUACE

Existuje fada dalsich situaci, které je obtizné fesit, po-
kud je zéapas hran bez hlavniho rozhod¢tho.

Pokud se spor tyka neplatnych mici, dvojdopad, dvoj-
dotektt nebo teci, vrchni rozhodéi (asistent) by se mél
pokusit zjistit od hraci, co se stalo, a podle svého uva-
zeni bud potvrdit puvodni hlaseni, které bylo ucinéno,
nebo nechat opakovat bod (pokud nelze objektivné zjis-
tit, co se stalo).

Chyby nohou mohou byt hlaseny pouze vrchnim roz-
hod¢im (asistentem), nikoliv pfjimajicim. Rozhod¢i mu-
ze ohlasit chybu nohou pouze je-li pfitomen na dvorci.
Rozhod¢i, ktery neni na dvorci, nemuze hlasit chyby no-
hou; muze vsak hrace upozornit, ze chyby nohou déla,
a po prichodu na dvorec mu muze chybu nohou ohlasit,
pokud ji stale déla.

Koucovanti, stejné jako poruseni fadu a prekroceni casu
muZe byt trestano pouze vrchnim rozhod¢im (asisten-
tem), proto je velmi dulezit¢, aby rozhodci co nejvice
sledovali chovéni a pfipadné prohfesky hract i trenéru.
Pfi udélovani postihu za poruseni fadu nebo prekroceni
¢asu by mél jit rozhod¢i na dvorec co nejdfive po provi-
néni hrace a strucné ho informovat, ze mu byl udélen
trest za porudeni fadu nebo piekroceni ¢asu. Rozhod¢i
muize udélit napomenuti ¢i dalsi stupné penalty systé-
mu, i kdyz sleduje zdpas mimo dvorec, vidél-li prohfe-
sek osobné, ne vsak z doslechu.

Hraci, ktefi se dukladné nefidi témito pokyny, mohou
byt penalizovani za Nesportovni chovani v ramci penal-
ty systému, aviak pouze ve ziejmych ptipadech.

POKYNY HRACUM
V ZAPASECH HRANYCH
BEZ HLAVNIHO ROZHODCIHO

Pokud budou nékteré zapasy hrany bez hlavniho roz-

hodciho, musi vsichni hraci respektovat tyto zakladni

principy.

¢ kazdy hrac je zodpoveédny za vSechna hlaseni na své
stran¢ dvorce

¢ vsechna hlaseni ,aut“ musi byt u¢inéna ihned po do-
padu mice (pouze reflexivni odehrani mice povole-
no) a dostatecné nahlas, aby je slysel soupef

¢ pokud hra¢ vahd, musi ponechat soupefi vyhodu
(pokud si hrac nent jisty, ze mi¢ byl ,aut, musi po-
kracovat ve hie)

¢ pokud hrac nespravné ohlasi mi¢ ,aut* a poté si uvé-
domi, ze udélal chybné hlaseni a mi¢ byl dobry, pri-
zna tuto skutecnost protihraci a ztraci bod

e podavajici by mél pted kazdym prvnim podanim
ohlasit stav skore, a to dostatecné nahlas tak, aby ho
slysel soupet

¢ pokud hrac¢ nesouhlasi s tim, jak se jeho protihrac
chova nebo jaka ¢ini hlaseni, muze zavolat Vrchniho
rozhod¢iho nebo jeho Asistenta.
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V zapasech hranych na antuce plati pro vsechny hrace
nasledujici principy:

e stopa dopadu mite muze byt zkontrolovana bud
u konec¢nych micu, nebo kdyz je hra prerusena / za-
stavena (jedno reflexni vraceni mice je povoleno, ale
poté musi hrac okamzité zastavit hru)

pokud si hra¢ neni jisty hlaSenim protihrace, muze
ho pozadat, aby mu stopu ukazal. Poté muzZe hrac
sam prejit na soupefovu polovinu dvorce, aby se na
stopu podival.

pokud hra¢ smaze stopu dopadu mice, pfiznava bod
soupefi

jestlize se hraci neshodnou na pfectent stopy, zavolaji
Vrchniho rozhod¢iho nebo jeho Asistenta, aby ucinil
kone¢né rozhodnuti

pokud hrac ohlasi ,aut*, mél by byt, za normalnich
podminek, schopen ukazat stopu dopadu mice
pokud hra¢ nespravné ohlasi mi¢ ,aut* a poté zjisti,
ze mic byl dobry, dany hrac ztraci bod.

Hraci, ktefi umyslné nedodrzuji tyto principy, mohou
byt potrestani za “Vytvareni prekazek soupefi” a Ne-
sportovni chovani v souladu s Penalty systémem.

DESATERO PRAVIDEL
PRO TENISOVE RODICE a TRENERY

1. Zanevhodné chovani a prohfesky rodicu ¢i trenértt
v aredlu konani turnaje nebo v pritbéhu zapasu jsou
trestani hraci podle Penalty systému (Napomenuti,
Zirata bodu, Ztrata hry,... Skre¢; napf. za Koucing,
Neslusné vyjadfovani, apod.)

2. Na toaletu by hraci a hracky méli chodit pfi pre-
stavce po setu, doprovod rodice nebo trenéra na tur-
najich jednotlivet neni pfipustny, pripadny koucing
bude trestan podle Penalty systému (Napomenuti,
Ztrata bodu, Ztrata hry,... Skrec)

3.V zapasech dvouhry maji hraci narok na 1 toaletni
prestavku na zapas (POZOR! po zacatku rozehrav-
ky se pfestavka jiz zapocitava); hracky maji narok
ve dvouhfe na 2 toaletni pfestavky (POZOR! po
zacatku rozehravky se piestavka jiz zapo€itava)

4.V zapasech ¢tythry maji viechny kategorie narok na
2 toaletni pfestavky na par (prestavka se pocita jako
jedna, at odejde pouze 1 ze spoluhract nebo oba
zaroven; POZOR! po zacatku rozehravky se prestav-
ka jiz zapocitava)

5. Pokud preleti raketa na soupefovu polovinu, ale
nikoho neohrozi, neni nebezpecim nebo nezrani,
nejedna se o automatickou skrec¢

6. Zranéni se v prabéhu zdpasu rozlisuje na akutni
(stalo se pfimo na dvorci — pr.vymknuty kotnik,
krvacejici zranéni, kfece); a neakutni (jiz existujici
nebo zhorsuyjici se). Pouze akutni mize byt osetieno
ihned, neakutni pfi stiidani stran nebo pauze po setu.

7. Kvalifikovany rozhod¢i ve funkei zastupce Vrchniho
rozhod¢iho ma stejné pravomoce v rozhodovani
o situaci na kurté jako VR.

8. 'V zapase hraném na tvrdém povrchu bez hlavnich
rozhod¢ich muze Vrchni rozhod¢i nebo jeho zastup-
ce, sleduje-li osobné hru (i mimo dvorec), nafidit
opakovani bodu, pokud vidi zna¢né velkou, velmi
zfejmou chybu (min. 20 c¢cm) v hlaseni hrace. Pti
dalsi takové situaci hra¢ ztraci bod.

9. 'V zapasech hranych na antuce, pokud se hraci
nemohou shodnout na tom, ktera stopa dopadu je
ta spravna, piivolany Vrchni rozhodé¢i nebo jeho
zastupce urci, ktery otisk mice odpovida odehrané-
mu uderu. Pokud otisk, ktery hrac na své poloviné
ukazuje, neni stopou mice nebo neodpovida ode-
hranému uderu (a protihrdcova stopa ano), udéli se
bod protihraci. Pokud hraci ani VR (zastupce)
nemohou stopu najit nebo pfecist, zistava v plat-
nosti pvodni hlaseni.

10. Pravidla maximalni velikosti a poctu log vyrobce /
komercnich na obleceni plati i pro rozehravku.
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POSTUPY PRI POSUZOVANI PRAVIDEL

1. UVOD
1.1 Tyto postupy byly schvileny pfedstavenstvem
Mezinarodni tenisové federace ITF (dale jen
,predstavenstvem®) 17. kvétna 1998.
1.2 Pfedstavenstvo miize kdykoliv tyto postupy dopl-
nit nebo zmenit.
2. CILE
2.1 Mezindrodni tenisové federace provadi pravidla
tenisu a ma za cil:
a.  Ochranit tradi¢ni charakter a integritu hry
tenisu.
b. Aktivné zachovavat tradicné potiebné
dovednosti k hrani hry.
c.  Podnécovat vylepseni, které udrzuji vyzvu,
kterou v sob¢ hra skryva.
d.  Zarucit spravedlivost soutéze.
2.2 K tomu, aby bylo zaruceno spravedlivé a jednot-
né posuzovani pravidel tenisu jsou urceny nize
uvedené postupy.

3. ROZSAH
3.1 Tyto postupy se vztahuji k pravidlam uvedenym
pod:

a.  Pravidlo 1 — Dvorec.

Pravidlo 3 — Mic.

Pravidlo 4 —Raketa.

Priloha 1 pravidel tenisu.

Jakékoliv dalsi pravidla tenisu dle rozhod-
nuti Mezindrodni tenisové federace.

4. STRUKTURA

4.1 Dle téchto postupt jsou rozhodnuti vydavana
rozhodovaci komisi.

4.2 Tato rozhodnuti jsou konecna, s tim, Ze je mozné
se odvolat k odvolacimu tribunalu dle téchto
postupti.

5. PROVADENI
5.1 Rozhodnuti jsou udélovana:
a.  Na zakladé usneseni predstavenstva; nebo
b.  Nazdkladé obdrzeni zadosti v souladu s nize
uvedenymi postupy.
6. SESTAVOVANI A SLOZENI ROZHODOVACICH

KOMISIT

6.1 Rozhodovaci komise jsou sestavovany Preziden-
tem Mezinarodni tenisové federace (dale jen ,pre-
zident) nebo osobou jim povéfenou a ma takovy
pocet ¢clent, jak prezident nebo osoba jim pove-
fend rozhodne.

6.2 Pokud je jmenovano do rozhodovaci komise vice
nez jeden clen, pak rozhodovaci komise jmenuje
jednu osobu ze svych fad jako svého predsedu.

6.3 Predseda je opravnén regulovat postupy pied
a béhem jakéhokoliv fizeni nebo posuzovani
u rozhodovact komise.

7. NAVRZENA ROZHODNUTI ROZHODOVACT

KOMIST

7.1 Podrobnosti jakéhokoliv navrzeného rozhodnuti
vydaného na zakladé zadosti predstavenstva
muze byt poskytnuto jakékoliv opravnéné osobé
nebo hraci, vyrobci vybaveni nebo narodnimu
svazu nebo jeho clentim, ktefi maji zajem na
tomto navrzeném rozhodnuti.

7.2 Jakakoliv osoba, ktera byla takto upozornéna ma
pfiméfeny cas, behem kterého preda své pfipo-
minky, namitky nebo Zadosti o informace prezi-
dentovi nebo osobg jim povéfené ve véci navrho-
vané¢ho rozhodnuti.

8. ZADOST O ROZHODNUTI

8.1 Zadost o rozhodnuti mize byt vyhotovena jakou-
koliv zainteresovanou stranou, véetné jakéhoko-
liv hrace, vyrobce vybaveni nebo narodniho svazu
nebo jeho clent.

8.2 Jakédkoliv zadost o rozhodnuti musi byt predana
pisemné prezidentovi.

8.3 K tomu, aby Zidost o rozhodnuti byla plama, must
obsahovat nasledujici minimalni informace:

a.  Celé jméno a adresu zadatele.

b.  Datum Zadosti.

c.  Prohlaseni, které jasné uvadi zdjem zadatele
ve sporu, pro ktery se rozhodnuti poZaduje.

d.  Veskeré relevantni ditkazni materialy na kte-
rych zadatel zaklada své tvrzeni pro piipad-
né slyseni.

e.  Pokud je dle nazoru zadatele nezbytné vyja-
deni znalce, pak uvede i zadost o vyjadfent
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znalce. Tato zddost musi obsahovat jméno
kazdého navrzené¢ho znalce a jejich rele-
vantni expertizu.

f.  Pokud je podavdna zadost o rozhodnuti
o raketé nebo jiné soucasti vybaveni, musi
byt k zadosti prilozen prototyp nebo vérna
kopie daného vybaveni.

g Pokud se dle nazoru zadatele vyskytuji
zvlastni nebo vyjimecné skutecnosti, diky
kterym je nutné rozhodnuti vydat v ramci
stanoven¢ho casu nebo pred urcitym datem,
pak k tomuto prilozi prohlasent, které popi-
suje takovéto zvlastni nebo vyjimecné okol-
nosti.

8.4 Pokud zadost o rozhodnuti neobsahuje informa-
ce nebo vybaveni uvedené vyse v ¢lanku 8.3 a—g,
pak prezident nebo osoba jim povéfena o tomto
zpravi zadatele a udéli Zadateli pfiméfeny cas,
béhem kterého tyto chyby muze napravit. Pokud
zadatel nenapravi v ramci daneho casu piislusne
nedostatky, pak bude zadost vyfazena.

SVOLAVANI ROZHODOVACI KOMISE

9.1 Na zdkladé obdrzeni platné zadosti nebo na
zakladé rozhodnuti predstavenstva muze prezi-
dent nebo osoba jim povéfend svolat rozhodovaci
komisi k projednant této zadosti.

9.2 Rozhodovaci komise nemusi k rozhodnuti zados-
ti vést slyseni, pokud zadost muze byt dle nazoru
piedsedy spravedlivé vyfizena bez slySeni.

10. POSTUP ROZHODOVACI KOMISE
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12.

10.1 Predseda rozhodovaci komise stanovi vhodnou
formu, postup a datum jakéhokoliv posuzovani
a/nebo slyseni.

10.2 Piedseda o skutecnostech stanovenych dle bodu
10.1 vyhotovi pisemné upozornéni pro zadatele
nebo jakoukoliv osobu nebo svaz, ktery projevil
zajem na navrhovaném rozhodnuti.

10.3 Predseda muze stanovit veskeré podrobnosti
tykajici se ditkazi a neni v tomto vazan pravnim
fadem, ktery upravuje postup a pfipustnost ditka-
zU s tim, Ze fizeni nebo slyseni je vedeno spra-
vedliveé a pfislusné strany maji pfiméfeny prostor
k prezentaci své kauzy.

10.4 Dle téchto postupt jakékoliv fizeni nebo slyseni:
a.  Bude vedeno s vyloucenim vefejnosti.

b.  Muze byt preruseno nebo odlozeno rozho-
dovaci komisi.

10.5 Pfedseda ma moznost pribrat do rozhodovaci
komise dalsi cleny, z davodu jejich zvlastnich
dovednosti nebo zkusenosti ve vyfizovani danych
zalezitosti, které tyto zvlastni dovednosti nebo
zkusenosti vyzaduji.

10.6 Rozhodovaci komise pfijme své rozhodnuti pro-
stou vétsinou. Zadny z élentt rozhodovaci komise
se nemuze zdrzet hlasovani.

10.7 Je na uvazeni predsedy, aby vydal jakykoliv piikaz
zadateli (a/nebo dalsim jednotlivem nebo orga-
nizacim, které komentuji, odporuji nebo pozadu-
ji informace tykajici se fizeni a/nebo slySeni) ve
vztahu k ndkladiim na danou zadost a/nebo pfi-
méfenym vydajum rozhodovaci komise na prova-
deéni testtt nebo zprav, vztahujicich se k vybavent,
které bylo predmétem rozhodnuti a to dle jeho
uvazeni.

UPOZORNOVANI

11.1 Poté, co rozhodovaci komise dosshla rozhodnuti,
vyda o tomto pisemné upozornéni pro zadatele
nebo jakoukoliv osobu nebo asociaci, ktera
vyjadfila zajem na navrhovaném rozhodnuti a to
jakmile to bude mozné.

11.2 Toto pisemné upozornéni obsahuje souhrn
davod, které vedly k rozhodnuti rozhodovaci
komise.

11.3 Po upozornéni zadatele nebo po jiném datu spe-
cifikovaném rozhodovaci komisi je rozhodnuti
rozhodovaci komise ihned zavazné dle pravidel
tenisu.

PROVADENI STAVAJICICH PRAVIDEL TENISU

12.1 S tim, ze rozhodovaci komise miize vydavat pro-
zatimni rozhodnuti, jsou aktualni pravidla tenisu
platnd az do doby, kdy je uzavieno piislusné fize-
ni nebo slyseni rozhodovaci komise a rozhodova-
ci komise rozhodnuti vyda.

12.2 Pfed a v prubéhu jakéhokoliv fizeni nebo slyseni
miuze predseda rozhodovaci komise vydat nafize-

13.

14.

16.

17.

ni, které jsou povazovany za pfiméfené nezbytné

pro implementaci pravidel tenisu a téchto postu-

pit, veetné vydavani prozatimnich rozhodnuti.

12.3 Prozatimni rozhodnuti mohou obsahovat omezo-
vaci piikazy ohledné pouzivant jakéhokoliv vyba-
veni dle pravidel tenisu, pro které nebylo dosud
vydano rozhodnuti rozhodovaci komise s ohle-
dem na to, zda vybaveni spliuje pozadavky dané
pravidly tenisu.

SESTAVOVANI A SLOZENI ODVOLACICH

TRIBUNALU

13.1 Odvolaci tribundly jsou sestavovany prezidentem
nebo osobou jim povétenou z ¢lentt predstaven-
stva nebo technické komise.

13.2 Zadny ze ¢lentt rozhodovaci komise, ktery se
podilel na ptivodnim rozhodnuti nemuize byt cle-
nem odvolaciho tribunalu.

13.3 Odvolaci tribunal ma takovy pocet ¢lent, jaky
urci prezident nebo osoba jim povétena, v kaz-
dém pripadé vsak alespon ti.

13.4 Odvolaci tribundl jmenuje jednu osobu ze svych
fad, ktera bude jednat jako jeji predseda.

13.5 Pfedseda je opravnén regulovat postupy pred
a v prubéhu jakéhokoliv odvolactho Fizent.

ODVOLANI

14.1 Zadatel (nebo osoba nebo asociace, ktera vyjadfila
zdjem a piedala jakékoliv pripominky, namitky
nebo Zadosti o informace vztahujici se k navrzené-
mu rozhodnuti) se mize odvolat proti jakémukoliv
rozhodnuti rozhodovaci komise.

14.2 Aby odvolani bylo platné, musi:

a. Byt vyhotoveno pisemné a adresovano pred-
sedovi rozhodovaci komise, kterd dané roz-
hodnuti udélila, a to do 45 dnt od upozor-
nénf na rozhodnutf;

b.  Uvadét podrobnosti rozhodnuti, proti které-
mu se odvolava; a

c.  Uvadét skutecnosti, na zakladé kterych se
odvolava.

14.3 Po obdrzeni platné zadosti o odvolani miize pred-
seda rozhodovaci komise, ktera udelila ptivodni
rozhodnuti, pozadovat jako podminku pro odvo-
lani priméfeny odvolaci poplatek, ktery zadatel
zaplati. Tento odvolaci poplatek bude Zadateli
vracen, pokud bude jeho odvolani tspésné.

SVOLAVANT ODVOLACIHO TRIBUNALU

15.1 Prezident nebo osoba jim povéfena svola odvola-
ci tribundl po zaplaceni odvolaciho poplatku
zadatelem.

POSTUPY ODVOLACIHO TRIBUNALU

16.1 Odvolaci tribunal a jeho predseda vedou fizeni
a slyseni v souladu se skute¢nostmi vyse uvede-
nymi v &stech 10, 11 a 12.

16.2 Po upozornéni zadatele nebo od data uvedeného
odvolacim tribundlem je rozhodnuti odvolaciho
tribundlu ihned zavazné a konecné dle pravidel
tenisu.

VSEOBECNE

17.1 Pokud se rozhodovaci komise sklada z jednoho
clena, pak je tento clen odpovédny za usmeérnova-
ni slySeni z pozice predsedy a stanovi postupy,
podle kterych bude fizeni vedeno pred nebo
v prbéhu tohoto fizeni nebo slyseni.

17.2 Veskera fizeni a/nebo slyseni budou vedena
v anglickém jazyce. V ptipadé slySeni, kdy zada-
tel a/nebo dalsi osoby nebo organizace, které pri-
pominkuji, namitkuji nebo vyzaduji informace
nemluvi anglickym jazykem, pak musi byt pfito-
men tlumoc¢nik. Pokud je to mozné, tlumocnik
by mél byt nezavisly.

17.3 Rozhodovaci komise nebo odvolaci tribunal
miZe zvefejiiovat vytahy ze svych rozhodnuti.

17.4 Veskera upozornéni vyhotovena dle téchto postu-
ptt budou vyhotovena pisemné.

17.5 Veskera upozornéni vyhotovena dle téchto postu-
pit budou povazovana za sdélena k datu, kdy byla
sdélend, posldna nebo pienesena zadateli nebo
jiné pislusné strané.

17.6 Rozhodovaci komise ma pravo vyfadit zadost,
pokud dle jejtho uvazeni, je zadost podstatné
podobna zadosti, v které rozhodovaci komise roz-
hodla behem uplynulych 36ti mésicti pred dnem
podani zadosti.



VYKLAD ZMEN PRAVIDEL ATP, WTA, ITE
CTS - KRECE HRACU

1. Co bylo smyslem zmény pravidel?

Jiz dlouho se diskutovalo o tom, zda hraci trpicimu kie-
Cemi ma byt povoleno zastavit hru a dostat 3-minutovy
Cas na oSetfeni. Je to o3etfitelny medicinsky stav nebo
jde spise o nedostatecnou kondici? Vzrista presvédceni
lékart, Ze velka vétsina svalovych kfeci v pribéhu zapa-
su je dusledkem dehydratace, vycerpani — ¢i nedostatek
kondice s projevy tnavy — a neni dusledkem nemoci
z piehfati. Stard pravidla o svalovych kiecich nedovolo-
vala u hrace s kfecemi osetfeni Zidného druhu; soucasné
pravidlo jde v rozsahu na druhou stranu za predpokladu,
ze viechny svalové kiece jsou projevem nemoci z pie-
hrati, ¢imz dovoluje hraci zastavit hru a dostat 3minuto-
vy €as na osetfeni. Pravidlo platné od roku 2010 je pova-
zovano za dobry kompromis, pomoci néhoz se uchova
celistvost zapasu a zarovei je chranéno hracovo zdravi.

2. A jak toto nové pravidlo ovlivni hracovo pravo na
udéleni prestavky na osetfeni u nemoci z prehfati?
Nemoc z piehfati je akutni medicinsky stav, ktery se
obvykle projevuje nevolnosti, zvracenim, pomalymi
reakcemi, a zvy3enou teplotou. Velka vétsina hract, ktefi
maji svalové kfece, nemaji klinické projevy nemoci
z prehfati. Pravidlo roku 2010 posuzuje ,svalové kiece*
jako stav, ktery je vyjmut z naroku na medicinské oetie-
ni. Fyzioterapeut / zdravotnik ma kone¢né slovo rozhod-
nout, zda hra¢ trpi o3etfitelnym medicinskym stavem,
ktery neni pouze svalovou kteci.

3. Kdy muze byt hrac osetfen pro svalové kiece?

Osetreni svalovych kieci je omezeno na 2 cela stfidani
stran (pauzy po sadé). Pokud fyzioterapeut stihne osetfo-
vat pouze ¢ast dané prestavky (z davodu ¢asu straveného
stanovenim diagnozy nebo pozdnim pfichodem na kurt),
hréci ziistava narok na osetfent pii dalsich dvou (2) stéida-
nich stran (pauze po sadé), ne nutné nasledujicich po sobé.

4. Kdo rozhodne, zda hrac trpi svalovymi kiecemi?
Vsechna lékatska rozhodnuti jsou urcena fyzioterapeu-
tem / zdravotnikem.

5. Pro¢ musi byt rozhodnuti o svalovych kiecich uciné-
no pouze fyzioterapeutem / zdravotnikem?

Mohou byt situace, kdy hrac svalové kiece predstira,
stejné tak jako pficinou mohou byt zavaznéjsi okolnosti
vedouci ke svalovym kfecim, a které v pfipadé nedia-
gnostikovani mohou znamenat pro hrace vazné zdravot-
ni riziko.

6. Pokud zdravotnik urci, Ze hrac si pfivodil svalovou
kiec (spasmus) spojenou se zranénim, je tento stav
povazovan za svalové kiece?

Ne, svalovy spasmus vyvolajici kfec jako ochranu je spe-
cificky druh svalové reakce, ktery miize vzniknout ve
spojeni se zranénim typu svalové deformace, svalového
Pprepéti nebo zranéni zad, aby ochranil danou oblast

7. Stav zapasu je 6-3 3-1 a hra¢ A oznami hlavnimu roz-
hod¢imu, Ze potiebuje zdravotnika. Co hlavni rozhod¢i
(dale jen HR) hraci odpovi?

HR: Zavolam zdravotnika a muze pfijit pfi stfidani stran.
Jakou ma3 zdravotni potiz, abych mohl informovat zdra-
votnika?

Hrac: Nemuizu hrat dal, potfebuji zdravonika hned ted.

HR: Zavolam zdravotnika, jaké mas zdravotni potize?
Hrac: Poranil jsem si nohu.

HR: Zavola Vrchniho rozhod¢iho (dale jen VR) a oznami
mu, Ze na dvorec byl pfivolan zdravotnik pro hrace A,
zranéni nohy, hra je prerusena.

8. Stejny stav zdpasu jako vyse, ale hrac prijde k hlav-
nimu rozhod¢imu, Ze potiebuje zavolat zdravotnika,
protoze ma kiece.

HR: Zavolam zdravotnika, mize pFijit pfi nejblizsim stfi-
dani stran. /HR by mél zavolat zdravotnika, aby piisel co
nejdfive ke kurtu pro piipad, ze hra¢ bude potiebovat
jeho pomoc dfive nez pfi stfidani stran (zkrati se tak pri-
padna ¢ekaci doba)/

Hrac: Nemtizu hrat dal, pottebuji zdravotnika hned ted.
HR: Zavolam zdravotnika (HR pferusi hru a pocka na
prichod zdravotnika, ktery urci medicinsky stav — hlavni
rozhod¢i ani hra¢ sam nemohou urcit hracovu diagnozu,
tzn. zda se jedna o kiece nebo ne)

HR: Zavola VR a oznami mu, Ze na dvorec ¢. .. byl pfivo-
lan zdravotnik, pravdépodobné kiece, hra je prerusena.

9. Hrac vypada, Ze dostal kiece v prvni hie zavérecné
sady. Jeho stav je natolik vazny, Ze hra¢ nemuze pokra-
covat ve hie, stav je 40-0 pro daného hrace. Co se stane?
Pouze zdravotnik mtze urcit, zda hra¢ opravdu trpi ke-
Cemi. V piipad¢, Ze hrac nemuze pokracovat ve hie, hra je
prerusena a na dvorec je pfivolan zdravotnik, aby hrace
vysetiil pokud zdravotnik urci, Ze se jedna o svalové kiece,
hlavni rozhod¢i oznami hraci, ze musi pokracovat ve hie
pokud hrac neni schopen bez oseteni pokracovat ve hie,
nemuze byt oSetfen, dokud skore nedosahne lichého stavu
her (pauzy pfi stiidani stran) nebo pauzy po setu, proto se
hlavni rozhod¢i ujisti v komunikaci s hracem, Ze hrac
vzdava nasledujici body potfebné pro to, aby bylo dosaze-
no lichého stavu her (pauzy pii stiidani stran) nebo pauzy
po setu. Po odsouhlaseni HR ohlési nové skore (v piipade,
ze komunikace s hracem probiha na zemi ¢i u lavicky,
vrati se HR nejdfive na umpire) pokud je hrac v kritickém
stavu, pripadné se sviji na kurté, méli by HR, VR ¢i ostat-
ni rozhod¢i pfitomni na dvorci, pomoci a poskytnout
hraci nejnutnéjsi pomoc, dokud nedorazi zdravotnik.

10. Za stavu 7-6 a 2-3 hra¢ pozada HR o zavolani zdra-
votnika. Zdravotnik, ktery byl upozornén na moznost
osetfovani predem a byl jiz na cesté na kurt, dorazi za
30 vtefin z uplynulého casu stfidani stran a vySetfenim
zjisti, ze hra¢ ma svalové kiece. Jaky je postup?
Zdravotnik muze o3etfit hrace po zbytek pauzy stiidant
stran (do 90 vtefin ale musi byt zahdjena hra, aby nedo-
slo k penalizaci) a poté 2 celé stiidani stran (nemusi to
byt nasledné po sobé jdouct stfidani stran).

11. Za stavu 2-1 v zavérecné sadé je hrac poprvé v zapa-
se osetfovan pro svalové kiece po celou dobu trvani
pauzy pfi stfidani stran. Kdyz HR ohlasi ,Cas“, hra¢
citi, Ze potiebuje delsi ¢as na oSetieni kfeci, aby byl
schopen znovu hrat. Mize se hrac rozhodnout, ze vzda
nasledujici dvé hry ve prospéch soupefe, a diky tomu
mizZe okamzZité vyuZit pauzu pro nasledujici stfidani
stran na pokracujici oseteni kieci?

Ano, hra¢ toto muze udélat. HR vynuluje stopky po
uplynuti prvnich 90 vtefin (urcenych na pauzu pfi stii-
dani stran) a zatne méfit dalsi pauzu 90 vtefin (nasledné
stiidani stran). Ucini pfislusnd hlaseni, aby vysvétlil si-
tuaci divakiam a ohlasil aktualni stav skore (2-3).

12. Pocitaji se vzdan¢ body (hry) do systému Poruseni
fadu?
Ne, hra¢ mtze vzdat takovy pocet bod, aby se dostal ke

stavu skore s nejblizsim stfidani stran, bez souvislosti
s Porudenim fadu.

13. Stav zapasu je 7-6 a 1-3, kdy HR a/nebo VR si v3im-
nou, Ze hrac vypada, jako by ho zacinaly brat kiece. Co
by méli HR a/nebo VR udélat?
Meéli by zavolat zdravotnika a informovat ho o pravépo-
dobném vzniku kfeci, a aby se co nejrychleji dostavil ke
kurtu a byl pfipraven oetfovat.

XXXVII

14. Za stavu 7-6 a 6-7 délka trvani zapasu dosahla
2 hodin. Je velmi horko. Co by mél HR udélat?
Pokyny hlavnim rozhod¢im pro dany den, pochazejici od
VR a zdravotnika, by mély znit — aby HR informoval VR
a zdravotnika v okamziku, kdy zapas bude trvat 2 hodiny.
V tu chvili by se mél zdravotnik pfemistit k danému
kurtu a podivat se, zda hraci nemaji néjaké priznaky sva-
lovych kieci nebo jiného medicinského stavu. Zdravotnik
se rovnéz mize zeptat HR v okamziku, kdy podava infor-
maci o 2 hod. délce zapasu, zda hraci vypadaji OK.

dobu dvou pauz stiidani stran, ale stale ma kiece a uro-
veii jeho hry nedosahuje profesiondlni arovné?
VR, po konzultaci se zdravotnikem, miize uicit, ze
zapas by nemél dale pokracovat, a mél by hraci zapas
skrecovat, aby byla zachovéna celistvost profesionality
zapasu.
To muze byt u¢inéno v ptipadé splnéni jedné z nasledu-
jicich podminek:
1) Zdravotniktv nazor je, ze pokud hra¢ bude pokraco-
vat ve hie, ohrozi tak svoje vlastni zdravi a bezpecnost
2) hrac nent schopen hrat na profesionalni urovni
Takové rozhodnuti nesmi byt brano na lehkou vahu
a pokud hracovo zdravi a bezpenost nejsou v ohroZeni,
musite si byt jisti, Ze neni pravépodobné, aby se hrac
v pribéhu hry zotavil natolik, aby hral na dostatecné
vysoké urovni a ptipadné I vyhral.

16. Pokud zdravotnik poskytuje pouze léky, pocita se
to jako jedna za dvou povolenych osetfeni pci stiidani
stran?

Ne

17. V prubéhu zavérecne sady dlouhého zapasu dvou-
hry maji oba hraci kiece a potfebuji osetfeni od zdra-
votnika pfi stejném stidani stran. Co by mél HR nebo
VR udélat?

Pokud neni moznost zajistit 2. zdravotnika k o3etfent,
oba hraci budou osetfovani po dobu 60 vtefin v pribéhu
stejné piestavky stiidani stran, zdravotnik uréi, ktery
hrac bude osetien jako prvni.

18. V zapase WTA pii pouziti pravidla extrémniho
horka (ptestavka 10 minut pfed 3.setem), za stavu 1-1
na sety si hracka zavola zdravotnika pred tim, nez
opusti dvorec. Zdravotnik urci, ze hracka ma krece.
Jaky je casovy pribéh prestavky?

Zdravotnik muzZe osetfovat kiece po dobu 120 vtefin
(doba pauzy po setu) a poté muze hracka opustit dvorec
po zbytek casu 10minutové prestavky.

19.V zapase WTA — bude soupeice povolen kou¢ink na
kurté v dobég, kdy bude jeji protihracka osetfovana pro
krece?

Ne, osetfeni kfeci pii stfiddni stran jsou posuzoviny
stejné jako nasledujici osetfeni zranéni po pauze na oset-
feni (MTO) — specialni pfipad pouze pro turnaje WTA.
V piipadg, Ze je zdravotnik poprvé zavolan na dvorec ke
stanoveni diagnozy, muze si protihracka zavolat svého
trenéra na kurt v dobé ¢ekani na ptichod / stanoveni dia-
gnozy / rozhodnuti zdravotnika, zda hracka trpi kfecemi
¢i nikoliv. Pokud zdravotnik urci, ze hracka ma krece,
trenér protihracky bude vyzvan k okamzitému opusténi
dvorce, a to i v pfipade, ze se hracka s kiecemi rohodne
vzdat body k dosazeni nejblizsiho stfidani stran, aby
mohla byt okamzité osctfena.

V piipadé, ze hlavni nebo vrchni rozhodci posoudi
situaci jako nesportovni chovani (aumyslné zdrzovani
zapasu), hracka bude penalizovana podle systému
Poruseni fadu za Nesportovni chovani.
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NAVOD K VYTYCENI DVORCE
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« Podélné cary

G 1,37 m

Sit
’

6,40 m

Stredni ¢ara

Sit

N 1

Nasledujici postup slouzi k vytyceni obvyklého kombinova-
ného dvorce pro dvouhru a ctythru. (Viz ddle - Pozndmka
k vytyceni jednoticelového dvorce.)

Nejprve stanovte polohu sité; primou cdru dlouhou 12,80 m.
Na této cdre vyznacte stred (znacka X na planku) a od ného
vyméite na obé strany a oznacte: ve vzddlenosti 4,11 m
body a, b, v nichg sit protind vnitini podélné cdry, ve vzdd-
lenosti 5,03 m polohu sloupkit pro dvouhru (nebo tycek pro
dvouhru) (n, n), ve vzddlenosti 5,49 m body A, B, v nichZ
sit protind vnéjsi podélné cary, ve vzddlenosti 6,40 m umis-
teni sloupkii pro sit (N, N), které jsou na koncich piivodni
cdry dlouhé 12,80 m.

Zarazte koliky do bodit A a B a upevnéte na né prislusné
konce dvou pdsem. Jednim z nich zméite uhlopricku polovi-
ny dvorce dlouhou 16,18 m a druhym vnéjsi podélnou ¢dru
dlouhou 11,89 m. Napnéte obé pasma tak, aby se v téchto
vzddlenostech setkala v bodé C, coz je jeden z rohit dvorce.
Stejnym zpiisobem najdéte druhy roh D. Pro kontrolu se

11,89 m

doporucuje ovérit si nyni délku cdary CD, kterd tvovi zdklad-
ni ¢aru a musi byt 10,97 m dlouhd. Vyznacte pritom jeji
stied J a také konce vnitinich podélnych car (¢, d) ve vzdd-
lenosti 1,37 m od bodii C a D.

Nyni vyznacte stiedni cdaru a cdaru pro poddni pomoci bodit
E H, G, které vyznacte ve vzddlenosti 6,40 m od sité na
cardch be, XJ, ad.

Stejnym zpiisobem vyznacte na opacné strané sité druhou
polovinu dvorce.

Mad-li se vyznacit pouze dvorec pro dvouhru, neni (ieba
vyznacovat ¢dry vaé bodii a, b, ¢, d, avsak dvorec miize byt
vyméien, jak je uvedeno. Konce zdakladni cdry (c, d) se jinak
mohou urcit upevnénim dvou pdsem na koliky v bodech
a a b misto v bodech A a B pougitim délek 14,46 m
a 11,89 m. Sloupky pro sit budou v bodech n, n a pouzije se
10 m dlouha sit pro dvouhru.

Mad-li se pouzit pro dvouhru kombinovaného dvorce pro
ctyihru a dvouhru se siti pro ctyfhru, musi byt sit podepre-

na v bodech n, n vzddlenych 0,914 m od podélnych ¢ar pro
dvouhru, pomoci dvou 1,07 m vysokych sloupkii pro dvou-
hru zvanych tycky pro dvouhru, které maji prifez bud
Ctvercovy o strané nejvyse 7,5 cm, nebo kruhovy o priméru
nejvyse 7,5 cm.

Pro snazsi umisténi téchto tycek se doporucuje pri vyméro-
vani dvorce vyznacit body n, n bilou znackou.

Pozndmka:

Pro mezindrodni soutéze je doporucend minimdlni vzddle-
nost mezi zadnimi carami a zadnim hrazenim 6,4 m a mezi
podélnymi cdrami a postrannim hrazenim je doporucena
minimdlni vzddlenost 3,66 m.

Pro rekreacni a klubové hry je doporucend minimdlni vzdd-
lenost mezi zadnimi ¢arami a zadnim hrazenim 5,5 m
a mezi podélnymi ¢arami a postrannim hrazenim je dopo-
rucena minimdlni vzddlenost 3,05 m.

Doporucend minimdlni vyska stropu je 9,14 m.



